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1. INTRODUCCIO

1.1. Objectius

Avui dia hi ha una forta preocupacié social pels continguts de la programacié
infantil. Molts autors, avalats pels resultats de nombrosos estudis, defenen
I'impacte que les imatges televisives exerceixen sobre els menors d’edat i, malgrat
que les opinions dels experts sén sovint opoéades quant a la direccié o sentit que
pren aquesta influéncia, si que hi ha un ampli consens en el fet que el que es veu

per t_elevisi6 té efectes en les creences, opinibns 0 actituds de la poblacié infantil.

, Aquesta és una: mvest:gacuo descrlptuva que pretén estudlar el grau de preséncna a

la televusué dels valors que flguren com a recomanables per a la infancia en el

Cod1 Deontologlc de Programacné mfantll (signat per les autontats estatals i
autonbmlques d’ ensenyament iles cadenes hertzianes dels mateixos ambits) i els
que es propugnen als dos pnmers articles de la LOGSE (Llei Organica General del

Sistema Educatiu). Es tracta,donts, d'un procés de verificacié d'una norma.
La LOGSE, en seu titol preliminar recull els seglients objectius:

article 1

b) La formacié en el respecte dels drets i llibertats fonamentals i en
I’exercici de la tolerancia i la llibertat dintre dels principis democratics de
conviveéncia. |

g) La formacié per a la pau, la cooperacié i la solidaritat entre els pobles

article 2

c) L'efectiva igualtat de drets entre els sexes, el rebuig a qualsevol tipus de
discriminacid, i el respecte a totes les cultures.

d) El desenvolupament de les capacitats creatives i de I’esperit critic.

e) El foment dels habits de comportament democratic.

k) La formacié6 en el respecte del medi ambient

Per la seva banda, el conveni entre el Ministeri d’Educaci6 i Ciéncia i les cadenes
de televisié sobre un codi deontoldgic recull en el seu annexe les seglents

recomanacions:



a) respecte a la violéncia

“...S’evitaran especialment escenes de violéncia exercides per mitjans a
I’abast dels infants, els actes gratuits de violéncia en qualsevol tipus de
programa, inclosos els de dibuixos animats i els de violéncia sexual...”

b) respecte a la discriminacié de persones o grups:

No es programaran seqiiéncies o escenes que siguin atemptatories per a la
dignitat de les persones o que impliquin discriminacié o menyspreu envers
elles per raé del seu color, raca, sexe, religi6 o qualsevol altra
circumstancia.

c) respecte al consum
S’evitara la incitacié, directa o indirecta al consum de tabac, alcohol i
drogues.

d) respecte al sexe ,

Escenes el contingut sexual explicit i no educatiu de les quals sigui capag
d‘afectar seriosament la sensibilitat dels infants i menors de 18 anys, no
‘hauran de programar-se en horari d’audiéncia infantil i juvenil.

e) respecte al llenguatge
S’ha d’excloure el llenguatge groller o indecent, aixi com Ius
deliberadament incorrecte de la llengua.

El Consell de I’Audiovisual de Catalunya es fa ressd d’aquesta preocupacié pels
continguts televisius i ha decidit elaborar el present estudi que, lluny de buscar els
efectes concrets que la programacié té sobre els menors, se centra en l’existéncia
o absencia dels valors propugnats a les esmentades normes. Es a dir; aquest estudi

analitza qué veuen els menors, perd no pas com els afecta.

Els valors personals, objecte d’aquest estudi, representen metes motivacionals que
funcionen com a guia en la vida dels individus; “els valors culturals representen -
idees abstractes, socialment compartides, sobre alld que és bo, correcte i
desitjable en -una societat” (ROS, Jerarquia de valores en paises de la Europa
Occidental a REIS num. 69, 1995), o, segons GINER (Sociologia, 1976), “judicis

d’acceptabilitat o de rebuig que s’atribueixen a tota classe d’objectes i fets”.

Som conscients que qualsevol medicié no ja d'un fet, siné d’una apreciacio sobre
una representacio (els valors que emet una situacié de ficcié en un programa

televisiu), és considerablement escapola a l’objectivitat. Malgrat aixo, intentem
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trobar instruments d’analisi que vagin més enlla de pura observacié i enunciacié

des del punt de vista del codificador.

El present treball consisteix en el visionat i analisi dels programes d’animacio
especificament infantils que s‘emeten en totes les cadenes que es reben a
Catalunya, en una determinada franja horaria. La tria de la franja horaria s’ha fet

en funcié de I'horari escolar i d’acord amb el que la directiva europea i la seva

~ transposicié a 1'ordenament de |’Estat Espanyol, la llei 25/1994, consideren com

franja protegida.

1.2. 'Hipbtésis de treball

Aquesta ihvestigacié, a més d‘estudiar quins sén els valors que s’emeten dins la
programaci6 infantil, parteix d’una hipotesi. de treball que ens ve donada, entre
d’altres factors, per la nostra experiéncia a la vista dels resultats obtinguts en
d’altres estudis qualitatius i/o quantitatius i que estableix que els valors continguts
als productes de I’Europa occidental sén diferents als dels productes japonesos i

americans



- 2. METODOLOGIA

1.1. La mostra

La mostra esta formada per la programacio infantil d’animacié compresa des dels
dies 14 a 17 d’abril de 1998, emesa per totes les cadenes estatals i autonomiques
que es reben a Catalunya. La franjg horaria examinada és la que s'extén de 7:00 a
9:00 al mati, de 13:00 a 15:00 al migdia, i de 17:00 a 22:00 a la tarda i al vespre.
Dimecres i divendres també s’estudia la franja de 15:00 a 17:00. Les franges
horaries estudiades corresponen a horari extraescolar, on és possible que més

quantitat de menors siguin davant de la pantalla del televisor.
2.2. La fitxa de visionat

L’analisi de la mostra recollida s'ha fet des de diferents punts de vista: els valors i
contravalors presents als programes i les caracteristiques dels personatges.
Ambdues analisis han requerit unitats d’analisi i estudi diferents, que han generat

també parts diferents en el full de recollida de dades:
e primera analisi: valors/contravalors transmesos

a. unitat de mostreig: el programa
b. unitat de registre: la seqiiéncia
C. unitat de context: el programa

e segona analisi: caracteritzacié dels personatges

a. unitat de mostreig: el programa
b. unitat de registre: el personatge
c. unitat de context: la série (si és un producte seriat)

A continuacié es defineixen les unitats de registre, aixi com el seu procés

d’identificacio:
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Seqiiéncia
Fraccid de [a narracié audiovisual amb una unitat dramatica. El canvi d’unitat

implica un canvi en la intriga, existeixi o no puntuacié (fosos, superposicio de

sons etc).
Variables:

i. informacié de localitzacio nimero :
programa al qual pertany
hores d’inici i fi
durada

ii. valors '

*valor/contravalor ' (categories definides)

* actor agent personatge que participa activament

* actor pacient ‘personatge que participa passivament

*direccio de la missatge (positiu,negatiu, neutre) que

presentacié . dona la narracié sobre la seqiiéncia

*pes de la alt (3), mig (2), baix(1)

seqliéncia

Programa/ série de programes

i. informacié de localitzaci6  titol

canal
tipologia

horari d’emissi6
percentil 66 (temps seqiiéncies)

ii. argument del programa.
iii. notes

Personatges
i. caracteritzacio nom
rol  (protagonista,antagonista)
edat (infant, jove, adult, s/determinar)
génere (masculi, femeni, fantastic, s/d)

ii. valors/contravalors

Pel que la a la intensitat de les seqiiéncies, que constitueixen les unitats de
registre, cal dir que tenen diferent pes en el conjunt del transcurs dels programes,
la trama argumental i el ritme narratiu no adjudiquen la mateixa importancia a
totes les sequéncies d’una determinada obra audiovisual. Aixd ens ha portat a
reflexionar, en la recerca metodologica d’aquest treball, sobre el fet que el mer
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recompte de seqiiéncies continents de determinats valors podria falsejar-d‘alguna

manera els resultats d’aquest estudi. Pensem en el segiient exemple:

En una obra hi ha moltes escenes breus i col-laterals a la historia central on hi ha
un valor com la solidaritat; en canvi, el desenlla¢ de I'obra conté un contravalor
en el que hi sén implicats tots els personatges i a la qual se li atribueix el missatge
global de I'obra. La simple suma de seqiiéncies transmetria la idea que en |'obra
de la qual parlem hi ha molts més valors que contravalors, quan aixd no s’ajusta

ben bé a la realitat.

Per evitar aquest esbiaix en els resultats s’han introduit uns indicadors la finalitat
dels quals és ponderar el pes de les diferents seqiiéncies objecte d’aquest estudi,
és a dir, aquelles en les que s’hagi detectat la preséncia d‘algun valor o contravalor

present a algun dels dos documents en que es basa aquest estudi.

Aixi, podriem establir 3 categories d’importancia ( alta, mitjana i baixa) mitjancant

la combinacié de quatre indicadors:

* durada de la seqiiéncia: es considera llarga quan se situa,
mesurada en minuts i segons, en el percentil 66 del conjunt' de les
sequéncies del programa al qual pertany. (no a la série de programes)
* historia central: eix argumental al voltant de la qual gira la trama
principal.

* missatge final de l'obra: si la seqiiéncia expresa la conclusié de
I'obra.

* participacié dels protagonistes de |'obra: si s6n actors (agent o

pacient) del valor o contravalor ressenyat.

La intensitat es caracteritzard com a alta quan concorrin 3 o 4 d’aquests

parametres, mitjana si en té 2 i baixa si en té 1 o cap.
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2.3. Operacionalitzaci6 de conceptes

Els valors i contravalors presents a la programacié televisiva constitueixen una
matéria intrinsecament subjectiva, de dificil abordatge des d'una perspectiva
neutra, carent dels efectes produits per la propia personalitat de I’analista, fet que
pot dur a una manca de rigor cientific. Per reduir al maxim els possibles efectes
d’una subjectivitat no volguda a I’hora d’assignar valors o contravalors a les
diferents seqiiéncies de la mostra, s’ha procedit a efectuar una definicié
operacional del contingut de cada concepte; per determinar el més
exhaustivament possible el rang de comportaments o actituds susceptibles
s'acollir-se sota cada un dels termes. Aquestes definicions han estat treballades
abastamént pel grup de treball d'infants i joves amb el suport dels serveis técnics
del Consell, a partir dels valors recomenats a la LOGSE i al Codi Deontologic de
Programaéié Infantil, tal i com s’especifica a la introduccié d’aquest estudi. Les

definicions sén les segiients:

¢ valors

i. Respecte a la persona. Tenir en compte les persones, deferéncia, no
faltar. Es fonamenta en la dignitat de la persona (tracte respectués amb les
persones i la seva manera de ser o de fer) .
ii. Tolerancia. Disposicié a admetre en els altres una manera de pensar,
d’obrar, d’ésser, diferent de la nostra. Respecte a la pluralitat ideologica,
politica, linglistica, cultural; respecte a la diferéncia i maneres d‘actuar
diferents mentre no entrin en conflicte amb els valors humans universals
iii. Solidaritat. Compromis voluntari per promoure el benestar d‘altri
(igualtat, justicia social, responsabilitat, ajuda; compartir el benestar propi
amb d‘altres persones; participacié en activitats desinteressades a favor
d‘altri; cooperacio en tasques comunes; empatia).
iv. Pau. Estat de tranquil-litat o quietud, privada o publica; estat d'una
reuni6 de persones en qué no hi ha dissensions, renyines, plets (resolucié

~de conflictes mitjancant el dialeg, bon enteniment amb d’altres; escenes de

grups familiars o socials on regni I’harmonia i I’entesa).

11



v. Valors democratics. Respecte als drets i llibertats fonamentals; esperit
critic (associacionisme civic, participacio en la presa de decisions).

Didactica o promoci6 de la democracia.

vi. Respecte a la natura. Actituds (factiques o verbals) que denoten un
encaix harmonids amb la natura (unitat amb la natura, proteccié del medi,
mon de bellesa).

vii. Promocié d’habits o actituds saludables. Emfasi en activitats que
afavoreixen un benestar fisic o mental o d’higiene (no consumir substancies
toxiques, menjar equilibrat, promocié de l’esport fora de competici6 ...)
viii. Formacié sexual. Presentacié de temes sexuals amb una orientacié -
formativa i respectuosa amb el grau de  maduresa i sensibilitat del menor
d’edat.

ix. Enriquiment del llenguatge verbal. Us de sintaxis i semantica
elaborades. |

x. Foment d’acituds antisexistes. Promocié6 de la igualtat social entre homes
i dones, intercanviabilitat de rols.

xi. Antiracisme. Respecte a les persones d‘altres races, étnies o cultures.
Promocié de la igualtat social entre races. |

xii. Realitzacié personal. Capacitat de superaci6 de les dificultats;
realitzacié de les propies potencialitats

xiii. Autoconcepte positiu. Confianca en un mateix, seguretat personal,
optimisme, alegria.

xiv. Responsabilitat. Capacitat de compromis personal, de respondre
d’alguna cosa, sentit del deure

xv. Identitat personal. Autonomia personal, llibertat, autenticitat (ser un

mateix

e contravalors

i. Manca de respecte a la dignitat de les persones. Bromes pesades, insults,
burles, humil-liacions, agressions sexuals. Despersonalitzacio: tractar les
persones com a objectes.

12



ii. Discriminacié. Infravaloracié d’un grup social que en fa un altre, amb el

corresponent comportament de segregacio.

iii. Insolidaritat. Competitivitat., egoisme, actitud polaritzada cap als propis
interessos, sense tenir en compte les necessitats dels altres.

iv. No pau. Presentaci6 de la violéncia com a mitja de solucié6 de conflictes
o desavinences. Presentacié d'actes de violéncia amb contingut de
morbositat o de forma idealitzada o mereixedora de ser imitada o realitzats
per plaer. Inclou les mostres d’agressivitat facial, verbal (crits) o corporal.

v. Valors antidemocratiques. Autoritarisme, visi6é jerarquica, corrupcio,
suborns, xantatges. Actituds o activitats inciviques.

vi. Manca de respecte a la natura. Atemptats contra la natura, destruccio
del paisatge, etc.

vii. Habits no saludables. Incitacié al consum de productes perniciosos per
a la salut o a actituds i habits insans.

viii. Sexe no formatiu. Activitat sexual explicita o precog sense valor
educatiu o informatiu. |

ix. Llenguatge inadequat.»LIenguatge indecent. Us incorrecte de la llengua
x. Sexisme. ldeologia que defensa la divisi6 de la societat per ra6 de la
diferéncia dels géneres i el manteniment d’unes normes de comportament
que corresponen a aquesta divisié. Menyspreu o desvaloracié de tot el que
sén o fan les dones. Explotacié sexual.

xi. Racisme. Ideologia que defensa la diferéncia entre les diverses races i el
manteniment d’unes normes de comportament que corresponen a aquesta
divisié. Desconfiangca, menyspreu o fins i tot odi cap a les persones que
pertanyen a una raga diferent de la propia. |

xii. Passivitat. Conformisme, indecisi6, peresa per superar els obstacles de
la vida. |

xiii. Autoconcepte negatiu. Manca de confianga en un mateix, pessimisme,
inseguretat personal, fatalisme.

xiv. Irresponsabilitat. Esquivar les obligacions i les responsabilitats, no
implicar-se en res.

xv. Manca d’identitat personal. Persona que no s'accepta tal com és. Es
deixa portar pels altres, segueix els ritmes que marca una suposada majoria.

13
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2.4. Normes de qualitat

A fi de minimitzar els components de subjectivitat que aquesta matéria porta
implicits, s’han pres les segiients mesures metodologiques:

En primer lloc, la investigacié es contrasta amb un grup d‘experts (grup de treball
d’infants i joves) en totes les seves fases: en la categoritzacié i construccié de les
definicions operatives dels valors i contravalors; en la creacié dels instruments de

recerca; en la validacié dels resultats.

‘En segon lloc, rebaixant la unitat d’analisi primaria a la seqliéncia s’aconsegueix

que el codificador tingui una actitud més mecanica davant el discurs audiovisual i
que, de certa manera, perdi la nocié del conjunt, que no recuperara fins a la

descripcio 'posterior del programa (argument i notes).

En tercer lloc, per tal d’unificar criteris entre els dos analistes que hi han participat
i assegurar aixi un nivell de fiabilitat i validesa optims, es va fer un periode previ
de visionat i codificacié conjunta de diversos capitols de les séries, escollits a

|’atzar.

Finalment, la posterior discusié dels resultats en el si del Consell de I’Audiovisual
de Catalunya proporcionar3, finalment, unes conclusions dotades de |’objectivitat

que neix de la suma de les diverses subjectivitats.
2.5. Tractament de les dades
L'analisi de les dades recollides consta de les segiients parts:

2.5.1. Presentacio del programa
Fa referéncia al contingut general del programa, el pais d’origen, I'hora

d’emissio, el canal i els personatges principals.

2.5.2. Argument dels capitols visionats
Després d’analitzar el programa com una globalitat, en aquest apartat es fa
un breu resum de la trama argumental de cada capitol en particular.

14
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2.5.3. Matriu de dades

Aquesta analisi s'ha fet, en conjunt, per a tots els capitols d’'una mateixa
serie. El quadre de dades mostra quins sén els valors i contravalors presents
i absents en cada programa, aixi com la puntuacié obtinguda en cada un
d’ells. La matriu de dades afegeix una altra dada: la percepcid que capta el
teleespectador dels continguts que se li ofereixen, és a dir, la presentacié

(positiva, negativa o neutra) dels valors i contravalors.

L’'ombrejat representa la diagonal positiva, mentre que laltra seria la

diagonal negativa.

direccié direccié
+ ——

valor

contravalor

2.5.4. Aplicacié dels indexs
Els dos tipus d’indexs emprats s’extreuen directament dels quadres explicats

anteriorment;

a) En no ser els programes comparables entre si, per les seves diferents
durades, s’ha calculat un index que tracta d’homogeneitzar les mostres per
tal de poder comparar unes dades amb altres i treure’n conclusions sense
esbiaixos. Es tracta de passar les puntuacions obtingudes a cada valor o
contravalor dintre d'un programa a puntuacions de valors/contravalors per

unitat de temps, en aquest cas per minuts.
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El resultat sera el valor resultant d'aplicar la segtent formula:

index temporal = punts del valor o contravalor / temps de duracié

del programa.

Aixi, I'index temporal permet comparar el grau de preséncia o abséncia

d’un valor/contravalor determinat en els diferents programes visionats.

b) El segon index reflecteix el pes de cada valor/contravalor en el conjunt
de la série. Aquest index s’expressa en forma de percentatge, i és el

resultant d'aplicar la formula:

index percentual = punts del valor o contravalor/ punts total del

programa x 100.

Aixi, I'index percentual permet comparar el pes de diferents valors dins

d’un mateix programa.

2.5.5. Interpretacio dels resultats

En aquest apartat es recull la significacio de les dades numeériques
obtingudes anteriorment i es recolza amb cites extretes directament del
discurs del programa (dialegs, pensaments, veu del narrador) o bé de les

notes i comentaris enregistrats pels analistes en el decurs del visionat.

2.5.6. Proves utilitzades per a I’estudi de les hipotesis de treball
Els instruments d’analisi utilitzats per a la confirmacié o refutacié de les

hipotesis de treball han estat els segiients:

e prova de ji-quadrat: amb aquest estadigraf es pretén mesurar les
diferéncies entre les freqliéncies empiriques observades i les freqliéncies
tedriques de les taules estadistiques. Es a dir, dona informacio sobre si
les diferéncies que s'observen en la recollida de dades s6n
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estadisticament significatives. El valor de la prova sera més proper a 0

quanta menys relaci6 hi hagi entre les variables a mesurar.

o coeficient de contingéncia: aquesta prova va més enlla i estableix el grau
de relacié que hi ha entre dues variables. Es a dir, no tan sols estableix si
hi ha diferéncies significatives entre dues variables siné que n’estableix

la intensitat.

E
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3. ANALISI DE LES DADES
3.1. VALORS | CONTRAVALORS PRESENTS A LA MOSTRA

3.1.1. Visi6 general de les dades

L’estudi abasta un total de 1676 minuts de programacié (gairebé -28 hores), als
quals s’han de restar 61 minuts que pertanyen a animacié de no ficci6 (Misterios
misteriosos i Es divertit aprendre amb I’Spot) i que per tant quedaven fora de
I’'objecte d’aquesta investigaci6. S’han codificat un total de 1453 seqiiéncies, amb

preséncia o no de valors i contravalors. El total d’hores visionades és de 256.

Els programes pertanyen, unicament, a quatre de les cadenes generalistes que es
reben a Catalunya per via hertziana (TVE2, Canal 33, Antena3 i Canal +), ja que
la resta no van emetre programacié que complis els requisits del plantejament de

I’estudi. Per cadenes, els minutatges sén els segiients:

Quadre 1. Minuts i nombre de programes analitzats per cadena

Cadena minuts % " nombre de
titols
TVE2 360 22,3 6
Canal 33 817 50,6 11
Antena 3 230 14,2 3
Canal + 208 12,9 7
Total 1615 100 279

(1) Bola de Drac ha estat emés per Canal 33 i Antena3

L'origen de la producci6, parametre principal a comprovar en funcié de la hipotesi

plantejada, es reparteix entre els EUA, el Japd i la Uni6é Europea (UE). Tots els

programes pertanyen a una d’aquestes tres arees, si bé trobem un cas de
coproduccio entre EUA i UE (Franga) i un altre entre Canada i UE (Franga). En el
primer cas, a efectes d’aquest estudi, les puntuacions obtingudes per la série Los
Snorkels s’han duplicat, apuntant-se tant a la UE com als EUA. D’aqui que
difereixin els totals en minuts i de nombre de titols que s’han donat anteriorment.
En el segon cas la puntutacié s'ha adscrit a la UE, ja que el Canada no s’inclou en
cap de les categories predescrites. El quadre 2 mostra les dades per origen de la

produccid.
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Quadre 2. Minuts i nombre de titols analitzats segon l’origen de la produccié

Origen de la minuts | % total | nombre de

produccié temps titols

EUA 611 35,9 13
{Japé 638 37,5 6

UE 451 26,6 8

Total 1.700 100% 27

El llistat complert dels programes analitzats és el que segueix:

Quadre 3. Llistat de programes analitzats

BULLWINCKLE Y COMPANIA LAS

TCANAL +

AVENTURAS DE T REX EUA TVE 2 4 80:43
BARRUFETS, ELS EUA | CANAL 33 6 78:40
'BOLA DE DRAC JAPO ICANAL33| 10 185:48
ANTENA3
CONQUERIDORS DE L'UNIVERS, ELS| FRANCA |CANAL 33 4 77:13
CRO EUA  /ANTENA 3 4 90:31
CUENTOS DE HADAS EUA | CANAL + 2 9:41
DETECTIU BOGEY ) CAT TVE 2 3 61:14
DONKEY KONG CANADA-| CANAL + 3 66:06
: . FRANCA
'DORAEMON o ) JAPO ' CANAL33 13 134:28
‘DUDLEY DO-RIGHT (EL POLICIA EUA  [CANAL + 1 4:20
'MONTADA) S N S
ESOPO E HIJO EUA CANAL+ 2 11:29
'GARGOLAS EUA TVE 2 1 19:02
GEORGIE JAPO  CANAL 33 4 82:40 |
HISTORIA IMPROBABLE DE EUA [ CANAL + 3 13:00
'HORRY EL MONSTRET JAPO  CANAL33 4 30:28
'LLIGA DELS MUTANTS, LA EUA | CANAL33 4 77:52
MERRIE MELODIES EUA  TVE2 5 29:24
OLIVER Y BENJI JAPO  ANTENA3 8 119:53
PAT EL CARTER REGNE CANAL 33 1 12:56
PEQUENA LULU, LA EUA  TVE2 4 85:02
PIRADOS DEL ESPACIO, LOS FRANCA CANAL + 8 7818
SEABERT, LA FOCA UE  CANL33 4 - 43:38
SNORKELS, LOS FRANCA- = TVE 2 8 85:20
o CRUA o
SPEED RACER JAPO  CANAL33 4 84:47
19



TEO [ CAT CANAL33 4 2724
TOTALS 122 27:00:51

3.1.2. Valors i contravalors detectats

Seguint la metodologia explicada a la introduccid, s’ha trobat un total de 1667
punts de valor i 1075 punts de contravalor, respectivament un 60,8 i un 39,2 per
cent. L'index temporal (puntuacié per minut analitzat) déna 0,98 punts de valor i
0,63 punts de contravalor. Els valors amb més puntuacié corresponen a solidaritat
(17,2 per cent de la suma de valors i contravalors) i a pau (12,6 per cent); els
contravalors mes emesos sén no pau (16,8 per cent) i sexisme (7,1 per cent). Els

quadres 4 i 5 ens donen les dades exactes.

Quadre 4. Valors: total, percentatge i index temporal

Valors Total index temporal
Respecte a la persona. ' 0,07
Toleranci | 5
Valors democratics. 69 2,5 0,04
Respecte a la natura. 79 2,9 0,05
Promocié d’habits o actituds 21 0,8 0,01
saludables. '
Formaci6 sexual. 0 0,0 0,00
Enriquiment del llenguatge 15 0,5 0,01
verbal.
Foment d’actituds 60 2,2 0,04
antisexistes. . _
Antiracisme. 0 0,0 0,00
Realitzacio personal 162 5,9 0,10
Autoconcepte positiu 86 3,1 - 0,05
Responsabilitat 94| - 3,4 0,06
Identitat personal 55 2,0 : 0,03
1667 60,8 0,98

Quadre 5. Contravalors: total, percentatge i index temporal

Contravalors Total % index temporal
Manca de respecte a la dignitat 85 3,1 0,05

de les persones.

Discriminacio . 18 0,01
Insolidaritat. ' 85 0,05

No pau. Lon el 10,275
Valors antidemocratiques. 32 1,2 0,02
Manca de respecte a la natura. 7 0,3 0,00
Habits no saludables. ; 2 0,1 0,00
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Sexe no formatiu. 14 0,5 0,01
Llenguatge inadequat. 32 1,2 0,02
Sexisme, .. 194 i 40,11
Racisme. 0 0,0 0,00
Passivitat 41 1,5 0,02
Autoconcepte negatiu 45| 1,6 0,03
Irresponsabilitat 36 1,3 0,02
Manca d'identitat personal 23 0,8 0,01
1075 39,2 0,63

Confrontant les dues taules, veim que els valors sempre tenen una puntuacié més
alta que el seu contrari, excepte en els casos de les oposicions pau/no pau, foment
d’actituds antisexistés/sexisme, formacié sexuall/sexe no formatiu i enriquiment del
llenguatge verballllenguatge inadequat. La interpretacié de cada una d’aquestes
dualitats requereix, perd, acudir a les definicions operatives de cada concepte.
Aixi, per exemple, la superioritat del ycontravalor no pau expressa,
majoritariament, la preferéncia dels guionistes a solucionar els conflictes que es
presenten als personatges d’animacié per mitjans no pacifics — i des d’una optica

positiva o neutra.

Tambeé és evident I’acumulacié de puntuacions en un grup molt reduit de valors i
contravalors. Aixi, les puntuacions per a pau/no pau suposen un 30,4 per cent del
total i solidaritat/insolidaritat, un 20,3 per cent. En [|'extrem contrari,
racismel/antiracisme no ha rebut cap punt la qual cosa expressa més la
inadequacié de la definicié (confosa amb la dualitat tolerancia/discriminacié) que

la inexisténcia en absolut de la transmissi6 d’aquests continguts.
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3.1.3. Valors i contravalors per origen de la produccié

El comportament de les puntuacions difereixen segons I'origen de la produccié. En
el punt 2.2. farem |'analisi estadistica d’aquesta relacié i establirem |’existéncia o
no d’associacié entre les dues variables aixi com la seva intensitat. Ara ens

limitarem a proporcionar les dades en brut i tractades Gnicament a nivell d’indexs.

La primera analisi ens porta a establir els percentatges de les puntuacions de valors
i contravalors. El quadre 6 i la figura 1 mostren un comportament diferent de les

tres arees geografiques:

Figura 3. % de valors i contravalors per origen de la produccié
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desprén de les series europees i nordamericanes seria la solidaritat (en el sentit
explicitat en la seva definicié operativa) i la no pau per a les séries japoneses.
Igualment, ho veurem a continuacié, |'index temporal déna un altre sentit a
coincidéncies com l'esmentada. Les dades complertes per a cada unitat geografica

productora poden ser consultades a I'annex I.

L’index temporal

L’index temporal permet fer comparacions sobre la preséncia de missatges de
valor i de contravalor entre els diferents origens de la produccié. Aixi, la més gran
densitat de punts de valor per minut d’emissié correspon a la UE (1,14, per 0,96
dels EUA i 0,88 del Japd). Els punts de contravalor per minut sén 0,97 per al Japd,
0,44 per als EUA i 0,42 per a la UE. ( figura 2) L'index temporal per al conjunt de

la mostra estudiada se situa en 0,98 per als valors i en 0,63 per als contravalors.

Figura 4. index temporal segons l'origen de la producci6

gvalors |

@ contravalors !

index temporal

UE EUA JAPO

origen de la produccid

En relacié als principals valors i contravalors emesos, I'index temporal permet
relativitzar i comparar les dades entre els diferents paisos. Aixi, les puntuacions

coincidents entre el Japé i la UE que mostrava el quadre 7 es veuen ampliament
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contfastades: I'index de no pau és de 0,40 al Japé i a de 0,17 'UE; el de sexisme,

de 0,20 i 0,08 respectivament.

Si abordem les dades proporcionades per I'index temporal de forma conjunta per a
tots els paisos productors copsarem les profundes diferéncies existents entre cada

minut d’emissié. (quadre 8)

Quadre 8. index temporal: principals valors i contravalors (>0,10)

Valor/contravalor Origen index index
temporal |temporal
mitja
No pau Japé 0,40 0,27
Solidaritat UE 0,31 0,28
Solidaritat EUA 0,27
Solidaritat Japo 0,26
Pau UE 0,24 0,20
Pau Jap6/UE 0,24
No pau EUA 0,21 0,27
Sexisme Japé 0,20 0,11
No pau UE - 10,17 0,27
Pau EUA 0,13 0,20
Respecte a la natura UE 0,12 0,05
Realitzacié personal Jap6 0,10 ~10,10
Realitzacié personal EUA 0,10 '

3.2. ASSOCIACIO ENTRE ELS VALORS I L’ ORIGEN DE LA PRODUCCIO

3.2.1. Definicié del problema

En el projecte d’investigacid, en base a la nostra experiéncia an'terior, vam
anunciar la hipotesi que existeix una relacié entre els valors i contravalors emesos
per una série d'animacio i I'origen de la seva produccié. En concret articulavem
aquesta segona variable en tres grups: Uni6é Europea, EUA i Japé. Com ja hem
assenyalat abans la tria d'aquestes agrupacions s’ha demostrart encertada en la

mesura que el 100 per cent dels programes s’hi han pogut encabir.
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El procés de verificacié d’aquesta hipotesi es fa en dues parts:

1. Estudi de I'existéncia o no d’associacié entre les variables origen de la
produccié i valors/contravalors. L'estadistic utilitzat sera la prova de Ji-
quadrat aplicada, no a les dades brutes, sind, a una reduccié de les
mateixes a una base comuna i quéntitativament homogenia. El nivell de
significacié s’ha situat en a=0,01 i la hipotesi nul-la (H,) néga la relacio
entre les variables origen de la produccié i valors/contravalors. La prova
d’associacio es realitza sobre el global de les dades perd també sobre els

valors i els contravalors per separat.

2. Calcul de la intensitat de la relacié d’associacié, en cas de rebuig de la
hipotesi nula, mitjangant el Coeficient C. Aquest coeficient es calculara
sobre la mostra sencera, sobre els valors i contravalors separadament i entre
els diferents origens de la producci6. Amb aquests calculs estadistics

intentarem esbrinar distancies i aproximacions entre els valors de les obres

de I'UE, les dels EUA i les del Japo.

3.2.2. Associacid i intensitat

Per tal d’homogeneitzar les dades de cada un dels paisos i obtenir, aixi, una

mostra més comparable entre si, s’ha optat per reduir proporcionalment les

puntuacions de cada una de les agrupacions geografiques a una base comuna: el

temps d’analisi de les obres de I'UE, ja que marcava el temps més baix. La taula

resultant de puntuacions és la segiient:

Quadre 9. Valors i contravalors amb factor de correccié

Valors EUA UE JAPO
Respecte a la persona. 27 29 41 97
Tolerancia. 38 28 7 73
Solidaritat. 120 142 123] 385
Pau. 58 110 115 283
Valors democratics. 25 19 12 56
Respecte a la natura. 14 52 6 72
Promocié d’habits o actituds 10 8 0 18
saludables.
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Enriquiment del llenguatge verbal. 1 13 0 14

Foment d'actituds antisexistes. 15 9 23 47

Realitzacié personal 45 38 47| 130

Autoconcepte positiu 27 18 24 69

Responsabilitat ' 42 27 7 76

Identitat personal 12 22 13 47

E Total valors 435 515 416| 1366

i Contravalors EUA UE | JAPO
E Manca de respecte a la dignitat de - 27 9 28 64
: les persones. ‘

g Discriminacio . 4 6 4 14

E . Insolidaritat. 17 14 34 65

' No pau. 95 78 | 180 | 353

E Valors antidemocratiques. 8 6 11 25

b Manca de respecte a la natura.” 2 0 3 5

Habits no saludables. 0 2 0 2

Sexe no formatiu. 0 0 10 10

Llenguatge inadequat. 6 8 11 25

Sexisme. 23 38 88 149

@ Passivitat 1 0 28 29

Autoconcepte negatiu 4 - 12 {19 35

E Irresponsabilitat 1 16 13 30

1 Manca d’identitat personal 6 0 11 17

_ Total contravalors 196 189 | 438 823

E Total valors + contravalors 631 704 | 854 | 2189
E Efectuada a la prova de ji quadrat, es descubreix -|'existéncia d'una associaci6

estadisticament significativa, ja que a2 < 0,01, per la-qual cosa es rebutja la hipotesi
nul-la. A continuacid, es procedeix a la medicié de la intensitat de la relacio. Les

dades dels estadistics son les segiients:

Ji quadrat (x?): 359,40
Probabilitat: 1,56388e™

Coeficient C: 0,375
' 45,97 % de la correlaciéo maxima

Si apliquem els mateixos processos tnicament al grup de valors i contravalors per

separat, continua palesa una relaci6 entre les dues variables, tot i que amb una

intensitat lleugerament inferior (39,8 % de la correlacié6 maxima pel que fa las

valors i 39,03 % pel que fa als contravalors).
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A continuaci¢ vam voler esbrinar si aquesta associacio, present per al global de les
dades, també es feia extensiva per a les parelles de paisos origen de la produccié.
La confrontaci6 de les dades dos a dos (EUA-UE, UE-Japé i Jap6-EUA) ens permet
identificar on es troben les diferéncies de comportament (associacid) i amb quina

intensitat (Coeficient C).

Les dades complertes d’aquesta analisi revelen que, per al nivell de significacié
escollit, en tots els casos existeix una associaci6 entre |’origen de la produccid i eis
valors, els contravalors i el conjunt de valors i contravalors. Les dades exactes
poden ser consultades a I'annex Il. Aqui reproduirem una taula resum dels

percentatges de correlacio maxima de cada una d’aquestes combinacions.

Quadre 10. Intensitat de |’associacié entre origen de la produccno i valors i contravalors emesos.
Percentatges de la correlacié maxima.

VALORS

CONTRAVALORS

VALORS + CONTRAVALORS

La interpretacié d’aquestes dades mostra com, per al conjunt de valors i
contravalors, la diferéncia més gran entre les produccions d’una parella d’arees
geografiques es doéna entre la UE i el japé. | pel que fa a l‘animacié, la
nordamericana i la japonesa estan més proximes entre si que respecte de

|'europea.
Els comportaments més similars sén els dels valors dels EUA i de la UE i la dels

contravalors dels EUA i el Jap6, mentre que els més dispars son els dels

contravalors dels EUA i UE i els dels valors dels EUA i Japd. (vegeu figura 3)

Figura 5. Intensitat de I'associaci6 entre origen de la produccié i valors i contravalors emesos.
Percentatges de la correlacié maxima.
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3.3. ANALISI PER PROGRAMES

En aquest apartat farem una analisi de cada programa separadament. No s’han
considerat, perd, aquelles séries de les quals disposem de mostres inferiors a 30
minuts, ja que hem observat que els resultats obtinguts en capitols aillats de curta

duracié moltes vegades desvirtuen el significat general de la série.

Aixi doncs, d’aquests programes transcriurem els arguments i la presentacié perd

no en farem una interpretacio6 dels resultats.

De la resta de series es fa una presentacié de la série, que resalta els trets
diferencials de la trama i de la presentacié dels personatges, es transcriuen els
arguments de cada episodi i s’adjunta la matriu de les dades recollides per al
conjunt de programes. Aquesta matriu, com ja s'ha explicat en I’apartat dedicat a
la metodologia de |’estudi, proporciona una informacié visual sobre lés

caracteristiques de cada série. Aixi els quadrants superior esquerra i inferior dret

determinen la diagonal positiva: els valors presentats de manera positiva 0 neutra i

els contravalors presentats de forma negativa transmeten, finalment, valors. Per
contra, la diagonal inversa (quadrant inferior esquerra i quadrant superior dreta)
transmeten contravalors. A continuacié del valor o contravalor apareix la

puntuacio.

Les puntuacions de valor i de contravalor, aixi com els percentatges i |'index

temporal de cada série sén consultables a I'annex Il.
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LAS AVENTURAS DE ROCKY, BULLWINCKLE Y COMPANIA

Presentacio de la série

Aquesta série consta d'episodis molt curts, d’uns tres minuts de duracié cadascun i

generalment se n‘emeten dos diariament. L’argument dels diferents episodis no és

independent siné que hi ha una mateixa historia que va continuant capitol rera

capitol.

Els personatges centrals sén dos, en Rocky (un esquirol enginyds i valent) i en
Bullwinckle (un dant conformista que segueix en Rocky en totes les seves
actuacions). Tots dos personatges s'encarregaran de descobrir un misteri i intentar

aturar els personatges dolents en els seus proposits.
Argument dels capitols visionats

14.1) De sobte comencen a desapar&ixer les antenes de TV i tot el pais es queda
sense poder veure la TV. Li encarreguen a I'esquirol Rocky que investigui aquest
misteri.

14.2) Bullwinkle explica a Rocky que ha vist un ratoli gegant de metall i es posen
a construir una ratera. Quan la van a deixar al lloc escollit, per accident la
trepitgen i van a parar dins d'una casa deshabitada.

15.1) Dins de la casa, en Rocky es troba el ratoli i junt amb el Bullwinckle el
persegueixen.

15.2) Els protagonistes son atrapats pels ratolins gegants i el seu cap els explica el
seu pla de dominar el mén: fer desapareixer totes les televisions

16.1) Els protagonistes sén capturats perd aconsegueixen escapar. Quan son a
punt de sortir del recinte de la mansid, en Rocky s'ho repensa i decideix tornar a
dintre, per enfrontar-se als ratolins gegants.

1‘6.2) Mentre els ratolins metal-lics es disposen a atacar, en Rocky cuina uns
caramels de goma i en ddna als ratolins perqué no els puguin atacar. Mentrestant,

arriba una nau espacial amb ajuda per als "dolents".
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17.1) De la nau espacial surten nous ratolins metal-lics, perd en Rocky no
s'atemoreix i decideix fer-los front, aixi com al seu cap: el Gran Formatge, que
acabara fugint.

17.2) Els personatges de la nau resulten ser amics d'en Rocky i decideixen unir-se
per esquivar un nou atac dels ratolins metal-lics, que han estat enviats pel Gran

Formatge a envair una altra ciutat.
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LAS AVENTURAS DE T REX
Presentacio de la série

Els T Rex sén 5 dinosauris (en una societat de dinosauris) que porten una doble
vida : per una banda sén cantants en una sala de festes i per altra, secretament,
ajuden la policia amb els seus poders. Lluiten contra la Corporacié, una banda
mafiosa que domina la ciutat. Cada episodi, d’una durada d’uns 20 minuts, té una
estructura semblant : davant d'una accié de la Corporacio, els T Rex actuen i
aconsegueixen detenir els dolents. Perd com que la corrupcié mana a la ciutat,

aviat sortiran de la presé i tot recomencgara.
Argument dels capitols visionats (data/nim. episodi)

14) Quan el cap de policia Vixel intenta infiltrar-se en la Corporacié (organitzacié
mafiosa) és arrestat per error. Finalment i gracies a la intervenci6 dels T Rex i a
I'habilitat - del mateix’ Vixel, aconsegueixen detenir el cap de la Corporaci6 i
eliminar el seu diposit d'armes.

(15) CJ expulsa de la Corporacié el Jefecillo qui, deprimit, troba un nou amic, un
monstre fidel amb el qual roba, lluita i amenaga a CJ. Al final, els T REX lluiten i
guanyen: empresonen la Corporacién i fan fugir el monstre.

(16) Per atracar un banc la Corporacié enganya dos T Rex i els fa creure que roden
una pel-licula. Al final, amb la intervencié dels altres 3 T Rex s'aconsegueix
detenir CJ.

(17) La Corporaci6 hipnotitza |'alcalde i I'obliguen a nomenar la seva noia tinent
d'alcalde i un nou cap de policia. Els T REX aconsegueixen, un cop més, salvar la

ciutat.
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Matriu de dades

realitzacio personal 14
solidaritat 6
tolerancia 4
responsabilitat 4
democratics 4

VALOR

insolidaritat 2

manca respecte p.12 no pau 8

CONTRA- no pau 42 antidemocratics 8
sexisme 4

VALOR llenguatge 8
antidemocratics 6

Interpretacié dels resultats, cites i comentaris.

Destaca, sobretot, el contravalor no pau (un 34,4 per cent del total) com a reflex
de la solucié dels conflictes mitjancant la violéncia. Val a dir, perd, que els
persbnatges mai no reben un mal fisic explfcit i que, per exemple, les armes que
apareixen constantment no maten, gelen. Els T Rex, com a protagonista col-lectiu
(de fet hi ha molt poca diferéncia entre els cinc) tenen un cert sentitl de la
responsabilitat envers de la ciutat (se saben imprescindibles per a salvar-la) i, com
a grup, tenen vincles de solidaritat interna i de lleialtat (que es tradueix en |'ajuda
matua). CJ, el cap de la Corporaci6 i antagonista de la série, és |'arquetip del

dolent: irrespectuds, violent i autoritari.

La corrupcid és una constant a la série. Aixi, CJ, després de ser detingut li diu al
Cap de Policia:

“ No se haga ilusiones, Jefe de Policia, mafnana mismo estaré
en la calle. No hay juez que se atreva a encarcelarme.”
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ELS BARRUFETS

Presentacio de la série

'Els barrufets sén uns personatges fantastics, de petit tamany, que viuen al bosc. Els

episodis visionats corresponen a dos tipus: episodis simples e independents entre
si (de 10-11 minuts) i episodis dobles que recullen un viatge magic (d’'uns 20

minuts).

Argument dels capitols visionats (data/niim. episodi)

(14) El barrufet Ulleres roba unes podlvores magiques a un narrador de contes i en
no saber-les utilitzar correctament converteix uns barrufets en animals.

(15.1) Els barrufets van a parar a un bosc dominat per uns monstres els quals
convertiran en monstres uns quants dels barrufets. Al final, el Llaminer els salva a
fots. |

(15.2)Tres barrufets tenen cura del nad6, perd, en no parar de barallar-se entre ells
per tal de cuidar-lo el perden i una bruixa el roba. Finalment, cooperant,
aconsegueixen de rescatar-lo.

(16.1) Els barrufets apareixen al Pol. El Presumit perd el seu mirall i busca
desesperat un Hloc on emmirallar-se. Per culpa d'aquesta déria els barrufets estan a
punt de no poder tornar al seu pais amb la maquina que els transporta.

(16.2) Per error, un lladre roba un formatge amb el Barrufet Salvatget a dins i els
Barrufets han d’anar a salvar-lo.

(17) Els barrufets van a parar a I'india. Alla cauen en poder d'en Gargapuri qui els
ven al Raja. Els barrufets aconsegueixen escapar i alliberen a tots els animals

engabiats per Raja.
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Matriu de dades

+ -

habits saludables 4
pau 12
solidaritat 24

VALOR tolerancia 16
sexisme 8 insolidaritat 8
i} irresponsabilitat 12
SQF OTRR A manca identitat 12

Interpretacio dels resultats, cites i comentaris.

La carrega detectada en aquesta série és ampliament positiva (95,7% dels punts
son valors, només un 8,7 % sén contravalors). Com a caracteristica més destacada
esta la cooperacid i la solidaritat entre els diferents barrufets per superar les
dificultats. Igualment, per a la resolucié dels conflictes (s6n capturats o perseguits,

apareixen monstres etc) no es recorre a la violéncia siné a I’enginy.

Cada un dels barrufets rep un nom i un caracter arquetipic ben diferenciat : aixi
ens trobem a |’Ulleres (egoista, envejos, cregut), al Llaminer (responsable, alegre,
perd que ho deixa tot pel menjar) o al Presumit (que només viu per mirar-se al
mirall). S6n personatges no totalment positius, perd que dins la comunitat del

barrufets son acceptats amb la seva propia idiosincrasia. Per contra, existeix una

assignacio de rols molt evident: d’autoritat (el Gran Barrufet apareix com el

patriarca) i de génere (la Barrufina, femenina en el sentit topic de la paraula, és la

responsable del nadé barrufet: d’aqui la puntuacio en el contravalor sexisme).
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BOLA DE DRAC

Presentacio de la série

Serie d'origen japonés, explica la historia de Goku, un petit guerrer, que vol reunir
les set boles que donen dret a demanar un desig a un geni. Un cop aconseguit
aquest proposit, la voluntat de Goku és convertir-se en el campi6 del mén de les
arts marcials, la qual cosa requereix entrenaments (fisics, processos de depuracié
de la personalitat, estades a la cambra del temps etc) i recorrer el mon. Es tracta
d’'una trama molt imbuida en la mitologia sintoista en la qual es barregen
constantment personatges humans amb poders d’heroi, personatges semi-humans,
monstres que aterroritzen la societat, animals animats i persones humanes.
L’estructura de la majoria dels episodis visionats respon al segUenf esquema: en
Goku, en el seu cami de perfeccio, es troba algi que li demana ajuda per alliberar-
se d’algun tipus d'opressio. En Goku no es nega mai i lliuta contra els dolents fins

a guanyar-los; després, continua el seu cami.

Els episodis tenen una duraci6 de 17-18 minuts.

Argument dels capitols visionats

(14.1) Goku va en busca de la darrera bola de drac, guiat per la bruixa. Quan
arriba ha de lluitar contra Pila i els seus amics. Guanya i s'emporta la bola.

(14.2) Goku fa servir les 7 boles per ressucitar el pare d'una nena (invoca el drac
sagrat que concedeix un desig a qui té les 7 boles). Quan torna el mestre li fa
veure que ha de continuar la seva formacié viatjant per tot el mon.

(15.1) Una nena reclama l'ajuda de Goku per alliberar el seu poble de pobres
camperols de dos bandolers que el tiranitza. En Goku guanya el combat i al final
els dolents s6n convertits en esclaus. 1

(15.2) Goku arriba a una ciutat on s'ha de celebrar un combat per decidir I'escola
campiona d'arts marcials. Com que el mestre de |'escola estd malalt, Goku el
substitueix i guanya el combat. Al final el dolent reconeix de grat la superioritat

del protagonista.
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(16.1) Una princesa és segrestada pels dimonis i portada a I'infern. En Goku la
salva tot vencent al rei dels dimonis i nallibera el poble. |

(16.2) Dos estafadors envien un porc senglar alat perqué atemoritzi els pobles i
després cobren per cagar-lo. Songoku descobreix I'engany i es fa amic del
monstre, que a partir d'ara es posara al servei dels camperols.

(16.3) En el seu cami cap al Campionat de les Arts Marcials, Goku ajuda una
guineu a fugir d'uns animals que |'estomacaven. Se’n fan amics i miren de trobar
diners per agafar I'avi6 cap a l'illa on es fa el campionat. Al final, la guineu troba
que malgrat la seva infancia desgraciada pot fer amics.

(17.1) Tothom es dirigeix cap el campionat mundial d'arts marcials, perd el
Songoku ho fa nedant. Un cop alli es retroba amb els seus amics. El follet Tortuga
també hi participa disfressat.

(17.2) Comenga el campionat i les primeres eliminatories s6n superades pels
protagonistes.

(17.1 d'Antena 3): Goku va cercant una bola perd li roben el radar i es queda
sense orientacié. Quan aconsegueix trobar el lladre i recuperar el radar a casa
d'un antiquari s'adona que un altre li ha robat la bola i s'escapa en una nau
espacial. Goku persegueix la nau perd, mentrestant, tots s'adonen que I'antiquari

els ha enganyat i que la bola és falsa. La vertadera bola se I'ha enduda un ocell.

Matriu de dades

+ -

autoconcepte positiu 14-
identitat 6

pau 10
VALOR - | realitzacio personal 10
respecte persones 12
responsabilitat 4
solidaritat 44

manca respecte p. 12 manca respecte p. 8
CONTRA- | "0Pau 124 nopau 32

insolidaritat 2 antidemocratics 4
VALOR llenguatge 16

sexe 14

sexisme 4
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Interpretacid dels resultats.

Bola de Drac és, en termes relatius (index temporal), una de les séries més
violentes de la mostra estudiada: la trama de |'obra porta a la resolucié de les
situacions mitjangant el combat. De fet, el mateix protagonista ho viu de manera
positiva: no en va és un guerrer. A diferéncia d’'altres programes, a Bola de Drac
s’hi troba un element d'agressivitat constant i explicita en les cares dels {luitadors

(expressen dolor i rabia de forma molt ostensible) i en els dialegs:

“ Vols que em carregui aquest vell grillat perqué serveixi
d’exemple als altres?”

“T’esclafaré”

“Hi haura una lluita a mort”

“Si no vols que et mati val més que et tornis a les faldilles de
la teva mare (...) T’esclafaré i et trencaré els osos”

A més, hi ha seqiiéncies que transmeten angoixa d’una manera forca acusada: per
exemple en el primer episodi del dia 15, quan els bandolers oprimeixen un poble
sencer, amb imatges de la crueldat envers els nadons. Es logic, llavors, que la
violéncia d’en Goku, que els vol alliberar, sigui percebuda com a positiva. Es I'ull
per ull i dent per dent a que aludeix en Goku en dues ocasions com a fonament

dels seus actes.

L'assignacié de rols en funcié del génere subjau a la série, perd en aquests
episodis s’ha detectat més aviat la transmissié del contravalor sexe no formatiu: la
sexualitat del follet Tortuga (d’altra banda un mestre de les arts marcials i un ancia
que podriem pensar venerable) és present en diversos capitols. Per exemple, quan
davant de la seva negativa a admetre un nou deixeble, la xicota del noi li diu amb

veu sensual mentre s’acarona els cabells:

“ Si ho acceptava jo potser I’aniria a veure de tant en tant.
Tinc un nou vestit de ball i m’agradaria emprovar-me’l”

El mestre, tot tremolant, 'accepta. En I'episodi del dia 17 el follet Tortuga entra a
I"habitacié de les noies quan s’estan despullant amb intencions evidents (“He

pensat que podria ser perillés que dues noietes dormin soles”) o entra a I’habitacié
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de la Vulma, que havia tingut un malson (“Vols que m’estigui amb tu aquesta
nit?") . Les noies, evidentment, responen al patré de bellesa occidental actual i

vesteixen amb robes ajustades.

Una escena que bé podria resumir tant la preséncia de violéncia com
d’insinuacions sexuals podria ser la de l'episodi del dia 17: Un vell mestre
s’adreca a les dues noies com les amiguetes del follet Tortuga ; mentre, la camara
llisca fins a enfocar en primer pla els pits de les noies. La resposta d’una d’elles és

treure una metralladora i comencar a disparar contra el mestre.

Pel que fa als valors, trobem que el caracter de Goku, sempre disposat a ajudar als
altres li confereix una bona dosi de solidaritat; la seva implicacié en els afers
aliens i la seva gran confianga en si mateix ‘expliquen les puntuacions

d‘autoconcepte positiu i de responsabilitat .
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ELS CONQUERIDORS DE L'UNIVERS

.

Presentacio de la série

La serie es desenvolupa en el futur i explica la historia de com Jayce cerca el seu
pare per tot |'univers. A les seves intencions s'oposa el Discor, un malvat que té
un imperi gracies a les monstruplantes, un hibrid entre les plantes i els tancs de
guerra. Cada episodi, de 19 minuts de durada, explica un enfrontament entre

Jason i els seus companys contra el malvat Discor.

Argument dels capitols visionats

(14) La nau arriba al planeta de Il'antivida, on rebutgen ['atac de les
monstruplantes. Perd per sortir del planeta hauran d'acceptar |'ajuda de la Reina
de les Tenebres i fiar-se'n

(15) La nau arriba a un planeta-deixalleria des d'on trobar la senyal del pare. Un
cop alla sén visitats per una estranya velleta que protegeix la fauna del lloc.
Finalment la dona els ajuda, amb els seus animals, a véncer les monstruplantes.
(16) Els conqueridors troben un missatge del pare d’en Jayce avisant on el poden
trobar. Reben I'atac de les monstruplantes i guanyen, perd |’Erp és contaminat per
uns caga-recompenses, que el converteix en dolent. Jayce decideix que és
prioritari curar en Erp encara que tornin a perdre la pista del seu pare. Lluiten
contra els caga-recompenses i contra les fnonstruplantes. Guanyen i I'Erp es cura.
(17) Els Conqueridors capten un senyal demanant ajuda: hi van i salven una dona
que els explica que Discor vol envair el planeta Teca per robar la seva font
d'energia. En aquest planeta hi viuen dues comunitats enfrontades des de sempre.
Els Conqueridors guanyen la batalla a les Monstruplantes i reconcilien les dues

comunitats de Teca.
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Matriu de dades

+ -

responsabilitat 4
autoconcepte pos. 14

identitat 6
VALOR pau 10

realitzacié personal 10

solidaritat 44

respecte persones 12

no pau 54 no pau 34
CONTRA-
VALOR

Interpretacio dels resultats.

L’Gnica puntuacié negativa (un 28,7 per cent) de la série es refereix al contravalor
no pau, ja que tots els capitols inclouen una o diverses lluites entre els guerrers de

la llum (els protagonistes) i les monstruplantes (antagonistes).

L
o4

Per contra els valors pau i solidaritat expressen l'ajuda altruista cap a d’altres

personatges amb problemes i la concordia que existeix entre els protagonistes.

m!‘f m x!

43



CRO
Presentacié de la série

Cro és una série que es desenvolupa en un temps remot, en la prehistoria. La
durada mitjana dels episodis és de 21 minuts. Pel que fa als personatges, hi

coexisteixen alguns d’humans i altres d’animals, essencialments mamuts.

Cada capitol té una trama independent que consisteix en la presentacié d’un
conflicte, el seu desenvolupament i, al final de I’episodi, la seva resoluci6, sempre

amb la intervencié del protagonista, Cro.
Argument dels capitols visionats

(14). Una persona del poblat ha ingerit uns fruits que I'han posada malalta. El seu
maxim desig era poder volar i tots els habitants es posen a inventar artefactes
perqué pugui satisfer el seu desig abans de morir. Al final ho aconsegueixen i, a
més a més, se salva.

(15). Els habitants del poblat inventen diferents sistemes per comunicar-se a
distancia, perd per una confusié provoquen un malentés que esta a punt d'acabar
amb la vida d'un dels mamuts.

(16). Els habitants del poblat formen una orquestra musical. En Cro es
responsabilitza del violi, tot i que no en sap, de tocar-lo. Els llops fan veure que el
volen ajudar perd el que tramen és construir una trampa per menjar-se els
mamuts. Al final els descobreixen i els capturen.

(17). Els humans troben una maquina perd no saben perqué serveix. Els mamuts
els diuen que cal destruir la maquina perqué aquesta va matar el seu inventor. Al
final la maquina salva els mamut de caure per un precipici i decideixen no

destruir-la.
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Matriu de dades

+ -

autoconcepte pos 2
realitzaci6 personal 3
solidaritat 2

VALOR responsabilitat 2

respecte persones 3

insolidaritat 8

manca respecte 7 no pau 2
CONTRA- [nopau 12

autoconcepte neg. 6
VALOR

Interpretacio dels resultats

Al 70,2% de les seqliéncies en qué s’ha trobat alguna puntuacié dins de la série
Cro, aquesta ha estat un contravalor; els valors representen només un 29,8% de

les puntuacions.

Un fet destacable és que en la majoria dels casos apareixen els dos pols de la
dimensi6 que es tracti (respecte a la persona/manca de respecte,
solidaritat/insolidaritat, etc). Es a dir, es presenta el mateix concepte des dels dos
punts de vista antagonics: la versié positiva i la versié negativa. El problema és que
la versié negativa invariablement té més pes que la positiva, fet que pren les
magnituds més important en el cas de pau (4,3%) contra no pau (25,5%) o

solidaritat (4,3%) contra insolidaritat (17 %).

Malgrat l'alta puntuacié assolida en el valor no pau, hem de dir que aixd no
implica, en aquest cas, un alt nivell de violéncia gratuita ja que moltes vegades es
produeix com a conseqiiéncia de mals entesos, és a dir, com a resposta i no de

forma proactiva.
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CUENTOS DE HADAS
Presentacio de_ la série

Els capitols d’aquesta telesérie sén totalment independents entre si, tant pel que fa
a la trama argumental com pel que fa als personatges. La duraci6 dels episodis és
breu, al voltant de cinc minuts cadasctn. Els arguments sén extrets dels contes de

fades tradicionals.
Argument dels capitols visionats

14). El gato con botas. Un gat es posa les botes d'un home perqué té fred. L'home,
quan se n'adona, el vol llencar a un pou, perd el gat li diu que és magic i que i
concedira tres desitjos. Els desitjos no es compleixen tal com I'home esperava: el
tercer desig era una esposa, perd aquesta esta tot el dia demanant coses, com un
abric de pells. Al final I'home li arrenca la pell al gat per fer I'abric que la dona li

demanava.

(16). Jack y la regadera de vaina. jJack ingressa en un equip de rugby que no havia
guanyat mai un partit. Ell té una estratégia per guanyar que és plantar mongetes i
seure damunt 1a p_la'nta perqué |'elevi i poder batejar millor. En el darrer partit,
I'equip contrari, coneixent |'estratégia de Jack, fa un cop molt petit a la pilota i en
Jack, que ha pujat molt amunt a sobre de la planta, no pot recollir la pilota i

perden el partit.
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DETECTIU BOGEY

Presentacio de la série

Es tracta d’una série que pretén reproduir els ambients i dialegs del cinema negre
america. Tots els personatges son insectes. Bogey, el protagonista, és un detectiu

privat sense gaire fortuna, que viu a expenses de la seva novia.

Cada capitol, d’uns 20 minuts de durada, narra la resolucié d’un cas a carrec del

Bogey.

Argument dels capitols visionats

(14) Un avié militar perd uns papers molt secrets i tots els espies, en Bogey i la
policia en van al darrere. Al final els troba el cap de policia.

(15) Un amic de Bogey ha de rodar una pel-licula. Bogey desconfia i I'acompanya
i acaba descubrint una trama per fer snuff movies.

(17) Sinistre desapareix i tots els gansters es barallen entre ells per ser els caps i

competeixen per fer-la més grossa. Bogey és contractat per trobar en Sinistre.

Matriu de dades

pau 6

VALOR solidaritat 6

insolidaritat 8 insolidaritat 2
manca respecte p. 6 no pau 6
sexisme 16

CONTRA- irresponsabilitat. 16
VALOR antidemocratics 6
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Interpretacio dels resultats, cites i comentaris.

Les puntuacions d’aquesta serie sén majoritariament negatives (72,2 per cent
contra 27,8 per cent de punts de valor) i es deuen, sobretot, a trets de sexisme i
d'irresponsabilitat. Ambdés sén contravalors propis d’en Bogey, que durant tota la
série actua com a un auténtic anti-heroi: egoista, conformista sense cap interés pel

proisme.

Els comentaris masclistes amb un to d‘ironia i humor sovintegen a la série. Aixi,

s'adreca el Bogey a unes noies amb la boca emmordagada:

“Mira qui hi ha aqui, les nenes més maques de la ciutat. Qué us ha
passat, que us heu enredat mentre cossieu? (...) Sempre havia volgut
tenir una conversa agradable com aquesta: sense crits, sense
histéries...”

El tret determinant del Bogey és la seva irresponsabilitat. Cal, perd, destacar la

preferéncia d’en Bogey per trobar una solucié pacifica als conflictes.
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DONKEY KONG

Presentacio de la série

Aquesta seérie, feta integrament per ordinador, t¢ com a protagonistes, d'una

banda, una comunitat de simis i d’altra banda, uns cocodrils.

Entre els simis hi ha el protagonista (Donkey Kong), el seu amic i ajudant (Diddy),
la seva promesa(Candy) i un altre persbnatge (Blaster) que intenta sempre usurpar
a Donkey Kong la seva promesa i el carrec de futur rei. El paper dels cocodrils és
sempre dolent i desestabilitzador: intenten robar el coco magic per fer-se amb el

poder.
La duracio dels episodis és de 22 minuts de mitjana.
Argument dels capitols visionats

(14)En Blaster roba el coco de vidre que li permetra fer-se el rei de la regi6 i sortir
amb la noia (Candy). Després de diverses aventures, en Donkey Kong i els seus
col-laboradors aconsegueixen de recuperar-lo.

15) En Blaster pénsa un pla'per posar tot el poble en contra del Donkey Kong per
tal de poder ser ell el futur rei. Quan ha aconseguit que tothom es posi en contra
del protagonista i es disposa a atacar, tots se n'adonen que realment necessiten en
Donkey perqué els salvi i el tornen a acceptar com a futur rei.

16) En Blaster torna a intentar robar el coco ja que en Donkey sembla haver
desaparegut. El que passa és que, a causa d'haver ingerit una pocima, ha rejovenit
i s'ha tornat un nadé. Quan en Blaster esta a punt d’aconseguir el seu objectiu,
passen els efectes de la pocima i en Donkey torna a ser fort i pot recuperar el

COCoO.
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Matriu de dades

autoconcepte pos. 4
identitat 6

VALOR realit. Pers. 4
insolidaritat 6 insolidaritat 4
] no pau 12 no pau 18
CONTRA llenguatge 2 llenguatge 8
VALOR autoconcepte neg. 12 passivitat 6
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antidemocratics 4

Interpretacio dels resultats

En la seérie Donkey Kong també trobem que les puntuacions dels valors i
contravalors estan molt repartides (54,8% i 45,2% respectivament). Dins de cada

grup també hi ha manifestacions diverses.

Com a valors destaquem la realitzacié personal (11,9%), ja que el personatge
presenta capacitat de superacié de les dificultats. També té un pes elevat el valor
de la pau o resolucié de conflictes per via pacifica (11,9%), perd d'alguna manera
aquest valor es veu contrarrestat pel seu antonim, 'que aplega el 21,4% de les
puntuacions:

“A por ellos: machacadlos y trituradlos”

Malgrat només ocupa un 2% de les puntuacions, cal ressaltar que el llenguatge és
sovint poc correcte:
“Este Yeti estd empezando a cabrearme”

“Estipido maldito estddido, viejo decrépito!”

Finalment, cal dir que no hi cap puntuacio explicita de sexisme perd si que hi ha
indicadors indirectes, com la vestimenta de la noia, que fan palés un rol femeni
com a dona-objecte. Aixi, la promesa d’en Donkey es vesteix amb una samarreta
molt cenyida i uns pantalons curts, i es presenta com a sexualment atractiva,

mentre que no hi ha cap corresponent en el sentit invers.
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DORAEMON

Presentacio de la série

Doraemon és un gat cosmic que té un poder especial: una font inesgotable
d’invents per resoldre els més variats problemes. El seu propietari és en Novita, un
nen que recorre als invents del gat davant de qualsevol problema. Cada capitol té
una durada d'uns 10 minuts i té una mateixa estructura narrativa: problema d’en
Novita, invent d’en Doraemon, aplicacié de l'invent, problemes i retorn a la

situacio inicial.

Argument dels capitols visionats

(14.1) En Doraemon do6na a Novita unes ulleres que hipnotitzen, perd en Novita
les fa servir per fer bromes als seus amics, fins que se n'adonen i I'estoven.

(14.2) En Novita vol portar la Shisu a esquiar i I'Gnica manera és (jue Doraemon
els redueix de mida i els porta a una maqueta d’estacié d’esqui. Per error provoca
una forta tempesta de neu perd en Novita salva la Shisu.

(14.3) Novita vol acabar amb I'amenaga constant del Gegant i per aixd Doraemon
el transporta al primer cop que el va pegar. Novita, amb la for¢a actual, es baralla i
guanya el Gegant, pero la Sishu s'estima més el Novita pacific. Tot seguira igual.
(15.1) En Doraemon dén‘a a en Novita una llantia amb geni inclds. Novita n'abusa
i s'acaba creant nous problemes, fins que Doraémon la torna a guardar.

(15.2) En Doraemon déna una antena previsora a Novita perd acaba enfadant-se
amb el pare (per culpa de I'antena).

(15.3) A Novita no li agrada fer esport i demana un remei al Doraemon. Aquest el
fa molt petit de mida i li diu que ha d'anar a casa de la Sishuka caminant per fer
exercici. Pel cami li passa de tot pero al final arriba.

(15.4) Novita troba que no és sensible i li demana una solucié al Doraemon, qui
confon emoci6é amb expulsié i li déna un collaret que fa que la seva mare, molt
enfadada, I'expulsi de casa. En Gegant I'acull per aprofitar-se. Finalment, Novita

aconsegueix ser perdonat per la mare i torna a casa.
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(16.1) A Novita no li agraden els jocs de nens (futbol) siné els de nenes (filar, fer
mitja) i tothom se li'n riu. En Doraemon ruxa la ciutat amb un liquid i els nens fan
de nena i les nenes de nen. Tot és al revés i "aixi no es pot viure".

(16.2) Novita no sap si dir a la seva mare que |i ha trencat un fermall i en
Doramon |i déna una maquina de consells. Li fa cas i espera fins a les 7 de la
tarda, que és quan el pare confesa que I'havia trencat ell, no en Novita.

(16.3) En Novita vol una bici de muntanya perd com que no sap si el seu pare la li
vol comprar, el Doraemon li déna un semafor que indica si diu o no la veritat. El
Novita no entén perqué els adults sempre diuen mentides.

(17.1) En Novita té molt mala sort i el Doraemon li déna el diamant de la mala
sort: qui el tingui sentira els cops que es faci el Novita. Deixen el diamant al carrer
perd després al Novita li sap greu per la persona que el trobi, aixi que surten a
buscar-lo. Quan veuen que I'ha trobat el Gegant no diuen res.

(17.2) El Gegant acusa Novita d'haver pintat una paret. Per venjar-se en Doraemon
li déna el fusell de gargots: dibuixa els gargots on apunta. En Novita li pinta la cara
al Suneo i fa la guitza al Gegant, fins que aquest ho descobreix.

(17.3) En Novita, Suneo i Gegant no estan contents a casa seva i en Doraemon els

canvia de familia. Al cap de poc temps els tres demanen de tornar a la seva propia

casa malgrat les histériques de les mares.

Matriu de dades

+ -

antisexisme 6 antisexisme 30
autoconcepte pos. 6
identitat 9
pau 12
realitzacié personal 15
solidaritat 27
tolerancia 9

VALOR

CONTRA-
VALOR

insolidaritat 24
manca respecte p. 27
no pau 48

passivitat 39

sexisme 57
autoconcepte neg. 27
irresponsabilitat 18
manca identitat 9
antidemocratics 9

insolidaritat 21
manca respecte p. 21
no pau 24

sexisme 6
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Interpretacio dels resultats

Les puntuacions atorgades a la série s’inclinen clarament cap als contravalors (62,7
contra 37,3 per cent del total de punts) i, amb molta insisténcia, remarquen els

continguts de sexisme (un de cada 5 punts) , la no pau i la passivitat.

El sexisme, entés com a la validacio dels rols tradicionals per génere, és una

constant en la majoria de les produccions d’origen japonés de la mostra (el segon
J

‘contravalor per puntuacié). A Doraemon, la mare sempre és a casa ocupant-se de

les tasques de la llar. El pare treballa fora i quan torna és servit per la mare: si el
pare es mulla els pantalons és una dona qui s’ofereix a planxar-los; si cal fer cafe,
I’home li diu a la dona que el faci. Perd, a més, en el primer episodi del dia 16, els
guionistes fan una completa caricatura dels rols assignats a cada génere. En aquest
capitol, en Novita es queixa que ha de jugar a futbol perqué és un nen quan en
realitat li agradaria jugar a nines amb les nenes. En Doraemon déna la volta als
rols i les nenes apareixen amb maneres rudes i jugant al futbol, mentre que els
nens ploren per res i juguen amb nines. A casa el pare fins i tot aprima la veu i es
desviu per preparar el sopar a la mare. Al final del capitol el Novita implora al
Doraemon que torni la situacié anterior, perqué “aixi no es pot viure”. Algunes de

les cites en aquest mén de rols intercanviats son les segiients.

Un professor s’adreca a uns nens, que estan jugant a futbol:
“Jugueu a futbol? En ser nens haurieu de jugar a un joc
menys brusc”

La mare a en Novita:

“No m‘agraden les teves maneres, parles com una noia,
hauries de ser més delicat”

El recurs a mitjans violents també és una constant en aquests programes. Aixi, la
venjanca contra el Gegant pot ser |'argument d'un capitol, refermada per la

senténcia d’en Doraemon:
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“ En aquest cas hauriem de dir allo de ull per ull i dent per
dent”

Per contra la Sishuka, la nena que |i agrada a en Novita afirma en un episodi de la

série que hauria d'estar orgullds per no haver pegat al Gegant.

La passivitat és una idea que plana per tota la serie, ja que davant de qualsevol
dificultat en Novita plora i demana ajut aDoraemon. Aixi es menysprea
I’autonomia personal del nen i la seva capacitat de resolucié de problemes. En

Novita es presenta com un nen apatic, dependent i, sovint, trist.
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DUDLEY DO RIGHT
Presentacio de la série

Pel que fa a aquesta série, no disposem d’informacié suficient com per fer-en una
Y
presentacié ja que en les dates del visionat només s’ha emés un episodi d’uns

quatre minuts. Sembla que els protagonistes sén en Dudley do-right i el seu cap.
Argument dels capitols visionats
14.En Do-right és |'Unic policia montada del seu quarter. El seu cap li encarrega

que vagi a buscar més reclutes, perd I'Gnic recluta que aconsegueix és la filla del

seu cap. El cap el torna a enviar a buscar més voluntaris.
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ESOPO E HIJO
Presentacio de la série
El comencament d’aquesta série sempre és el mateix: Esopo i el seu fill estan

asseguts parlant i el pare aprofita per narrar-li una fabula. La resta de |I’episodi és la

fabula. Per acabar, Esop i el seu fill en truen una moralitat.

Els episodis s6n de curta duracié (al voltant de 5 minuts) i de tematica

independent.
Argument dels capitols visionats

(14) Esopo narra una fabula al seu fill: tres personatges volien preparar un dinar.
Cadasct havia de portar algun aliment, perd un d'ells no havia trobat res. Se'n va
a intentar pescar un peix daurat pero, després de diversos intents, el que pesca és
una mina daurada. La confon amb el peix i la fica dins de I'olla. Al cap de poc
esclata la casa. La conclusié és que no ens podem fiar de I'aspecte de les coses.

(17) Un corb vol convertir-se en un pad per estar més atractiu. Es posa una falsa
cua de pad i se'n va a passejar per0 el prenen per un captaire i ['envien a la'presé.

Quan surt diu que vol convertir-se en cigonya.
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GARGOLAS

Presentacio de la série

Série fantastica on els personatges s6n unes gargoles, que han adquirit vida, i una
detectiu que ho sap i les guarda el secret. Els episodis de la série tenen continuitat
i expliquen una historia de rivalitats i lluites, en diverses dimensions, entre unes

gargoles bones (i la detectiu) i d'altres dolentes.

Argument dels capitols visionats

(17) Macbeth i Deborah (els dolents) atreuen les gagoles bones cap a un castell, on
aprofitant la personalitat dolenta de Colston les atrapen. L'Elisa, desafiada per la

Deborah s'enfronta als dolents i guanya quan la part bona de Colston |'ajuda.
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GEORGIE

Presentacio de la série

La série narra la historia d’'una nena orfa recollida per una familia de grangers
australians i les seves relacions amb els seus germanastres un cop arribada
I’'adolescéncia. S'adreca a un public de segona infancia (a partir dels 8-10 anys) i
tracta temes com |’enamorament o les relacions ambroses entre adolescents des

d’una optica endolcida.

Els episodis tenen continuitat i duren uns 20 minuts.

Argument dels capitols visionats

(14) L'Abel decideix tornar a casa per veure la Georgie, qui esta molt emocionada.
La mare, perd, tem que |'Abel torni per declararse a la Georgie. Mentre, la
Georgie es troba per casualitat un noi molt guapo a qui mulla i treu la roba.

(15) Es el dia que torna I'Abel i es prepara un bon menjar. La Georgie el va a
buscar al port i el troba fent-se un peté amb la Jessica. Quan tornen I'Abel esta a
punt de confesar el seu amor perd arriba 'Arthur i li recorda la promesa de no dir-
li-ho a la Georgie. |

(16) Es el dia de la inauguracié del ferrocarril a Sidney. Quan estan a la cerimonia,
Ia’Georgie descobreix que el noi ros que s'havia trobat és el fill del governador.
Enmig de la gent el crida i es miren.

(17) La Georgie participa, disfressada de noi, en el concurs de bumerangs: vol
aconseguir una maquina per al seu oncle Kevin. Guanya i com a premi especial
rep el petéydel Lowel, el nét del Governador. Com que el peté és massa llarg,

I'Abel déna al Lowel un cop de puny.
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Matriu de dades

+ -

antisexisme 4
autocon pos 2
pau 18 identitat personal 6
realitzacio 4

respecte natura 4
responsabilitat 20
solidaritat 16

VALOR

sexisme 26 manca respecte per 10
no pau 6 antidemocratics 6
antidemocratics 4

CONTRA-
VALOR

Interpretacio dels resultats

La valoracié general de la serie és positiva (60,4 per cent de punts de valor contra
39,6 per cent de punts de contravalor) i destaquen, com valors solidaritat i pau i

com contravalors sexisme.

Els valors esmentats tenen a veure amb la lleialtat entre els germans i la
preocupacio6 per la seva sort. La puntuacié de sexisme es refereix a una constant
assignacio de rols per rad del génere: les dones fan sempre el menjar als homes, la
Georgie esta contenta de fer la bugada o de preparar el Ilit. Aixi la mare li diu a la

Georgie:

“Has d’entendre que quan I’Abel torna el que vol és un llit
comode amb els llencols nets”

Per contra, la Georgie es rebela a no participar en un concurs de bumerangs

perqué era només per a homes:

“Per qué només és per a homes? Aixo és una discriminacié!”
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HISTORIA IMPROBABLE DE PEABODY

Presentaci6 de la série

Els episodis d'aquesta série tenen una duracié aproximada de 5 minuts i s6n una
recreaci6 ficticia d’esdeveniments suposadament historics. En cada episodi es
remunten a una data diferent. El protagonista és un gos (Peabody) i té un ajudant

de forma humana. La resta dels personatges sén també humans.

Argument dels capitols visionats

(15). Peabody i el seu amic es disposen a ajudar I'exércit america a guanyar una
batalla. Amb tal finalitat, entretenen els soldats anglesos per no ser atacats.

(16). El tema de I'episodi és que un personatge ha d'enviar un missatge a l'altra -
punta del pais i no sap com fer-ho perqué el missatge esta escrit en una pedra de
mitja tona de pes. El Peabody té la solucié: dinamitar la pedra i transportar els
trossets, per tornar-la a muntar al lloc d'arribada. Pel cami han d'esquivar alguns

problemes, com els atacs dels indis.

(17) Peabody i el seu amic ajuden els americans a acabar amb un vaixell que els

volia fer la guerra.
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HORRY EL MONSTRET

Presentaci6 de la série

En Horry és un petit monstre que forma part d’'un grup de monstres de
configuracié molt diversa (en forma de caramel, de pebrot, de rotllo de paper
higiénic) sota les ordres de la bruixa Bruxilda. El problema és que a aquests
monstres no els agrada espantar la gent, que és la seva feina. En Horry, des dé la

seva ingenuitat sempre acaba per resoldre els problemes que es plantegen al grup.

La série es presenta en petits capitols de 7 minuts sense continuitat (en el cas
d’aquesta mostra: en altres ocasions una mateixa historia es pot desenvolupar a

través de 2 o 3 episodis) .

Argument dels capitols visionats

(14) Horry coneix en Caseto, que és un fantasma que en comptes d'espantar alegra
la gent amb la seva musica. Junts guanyen al gat que els empaitava.

(15) Horry i els seus amics ajuden l'avi Xocolat, un vell mag, a obrir una
pastisseria, tot i I'oposicié d'una immobiliaria. | '

(16) El corb sempre presumeix i els monstres el repten a espantar algu. Al final, és
en Horry qui l'acaba salvant de les urpes del gat.

(17) Com que estan en baixa forma, Bruxilda contracta un professor de gimnastica
que resulta ser un impostor. En Horry ho descobreix i entre tots estomaquen el

professor.
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Matriu de dades

+ -

pau 4
VALOR solidaritat 22

no pau 14 insolidaritat 4
CONTRA- discriminacié 6 manca respecte p. 4
VALOR

Interpretacié dels resultats

Les puntuacions s’inclinen, en conjunt, de part dels valors en una proporcié de 2 a
1, registrant un maxim en el concepte solidaritat (un 48 per cent del total dels
punts)v. .Aix0 es deu a l'actitud constant del grup de monstres d’ajudarse i de
protegir-se entre ells davant els problemes que es presenten. S’ha trobat el
contravalor no pau, presentat de manera neutra o positiva , en aquells casos en els

quals els monstres fan servir la forca o la violéncia per a resoldre conflictes.
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LA LLIGA DELS MUTANTS
Presentacié de la série

En un futur proxim, un accident contamina de radioactivitat uns jugadors de futbol
america i una part de la poblacié que es converteixen en mutants: éssers mig
humans mig animals amb una forca sobrehumana i amb capacitat de
reimplantacié dels organs que perden en la lliga (bragos, mans, caps). Cada
episodi, de gairebé 20 minuts, planteja i resol algun problema o intriga que
s'alterna amb imatges de partits de la lliga dels mutants (de futbol america, de

basquet etc).
Técnicament es combina el dibuix tradicional amb el dibuix animat per ordinador.

Argument dels capitols visionats

(14) Estrella es contamina amb un sérum, perd tot i aixi (i en contra de ['opini6 de
Justicia) vol jugar. Es placat i contamina una jugadora. Tot se sap i els altres
jugadors li donen |'esquena i no el deixen ni entrenar. Al final es descobreix que
el contagi ‘només és temporal.

(15) En un partit decisiu, Justicia fa una errada molt grossa que els fa perdre.

Tothom 1i recrimina menys en Gardaix, qui aconsegueix que Bangs retrobi la

confia‘n’ga’ i faci el partit de la seva vida.

(16) Un nen cau ferit en imitar els moviments de Justicia. Aquest, amb sentiment
de cQIpabilitat, el va a veure a I'hospital i li ensenya que no ho pot fer perqué no
éS un mutant. Igualment, fa un programa per televisié que mostra les diferéncies
én_tre els mutants i els normals. ‘

(17) En Pesté, president de la Lliga, vol guanyar més diners i per aixd baixa els
sous dels jugadors. Aquests convoquen una vaga. Es Nadal i en Peste, que esta sol,
rep la visita de tres fantasmes que li mostren el passat, el present i el futur de la
lliga i el fan repensar-s’ho: torna a pujar els sous, els compra regals i va a celebrar

el Nadal amb els jugadors.
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Matriu de dades

+

responsabilitat 4
pau 5
realitzaci6 personal 3

VALOR solidaritat 22

democratics 4

salud 3

insolidaritat 3 autoconcepte negatiu 2

manca respecte p. 3 discriminacié 4

natura 3 insolidaritat 7
CONTRA- | ) pau 19 irresponsabilitat 3
VALOR sexisme 5 manca respecte p. 2

irresponsabilitat 2

Interpretacié dels resultats

no pau 7
antidemocratics 2

En conjunt, els punts de valor suposen els dos tercos del total. Destacarem el valor

de la solidaritat, entesa com el treball en coma dins de I'equip dels mutants,

I'empatia i |’ajut mutu, que ha obtingut el 28,2 per cent del total de punts. També

és interessant d’esmentar el tractament positiu que es fa del dret de vaga quan

I’Associaci6 de Jugadors Mutants es declara en vaga davant una retallada dels seus

ingressos. Aquest punt ha estat valorat com a valors democratics.

Per contra, la concepcié agressiva

i competitiva de l'esport

comporta una

‘puntuacié alta del contravalor no pau amb expressions violentes tals com “els

penso esclafa-trinxar” o amb consignes tals com “Destrossem-los” o “ Recordeu:

concentracid, anticipacié i, sobretot, sense compassio!”.
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MERRIE MELODIES

Presentacid de la série

Episodis independents pel seu argument i els seus protagonistes, aixi com pel

paper, sempre diferent que adopten els protagonistes.
Cada un dels programes té una durada aproximada de 5-6 minuts.

Argument dels capitols visionats

(14) Lucas i Porky sén dos detectius astrals del futur, que troben un sospités i
I'empresonen. En el judici es condemna els detectius per detencié il-legal.

(15- Jolin con Japiter) Porky acampa en el desert i és segrestat pels marcians perd
no se n'adona.

(15- Despega mi nifio) Un pare sommia, mentre esta esperant el part, que canvien
el seu nad6 per un marcia.

(16- Coneio endiablado) Buggs Bunny cau per error a Tasmania, on fa front al

diable de Tasmania amb la seva habilitat i humor.
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OLIVER 1 BENJI
Presentacié de la série

Aquesta série japonesa té un eix central: el futbol. Gairebé la totalitat de la serie
transcorre en un camp de futbol, on s’esta desenvolupant un partit. La narracié
consisteix en la retransmissié dels esdeveniments per una banda i la reproduccié

dels pensaments dels jugadors per |altra.

Tant pel que fa al contingut com pel que fa a la qualitat técnica, la série és molt
lenta.i repetitiva, la imatge queda sovint paralitzada, en un planol fix i la narracié

és també bastant monotona.

El llenguatge emprat és extremadament pobre, tant sintacticament com
semanticament. La série és absolutament pobra en continguts, diversitat, forma i

fons.

Cada episodi té una durada d’uns 16 minuts perd sovint se n’emeten dos de
seguits. Se sap que es tracta de capitols diferents perqué sempre hi ha la repeticié

de les ultimes seqﬁénciés de I’episodi anterior.
Argument dels capitols visionats

(14). L'equip d'Oliver va perdent, a més ell, que és el capita de l'equip, s'ha
lesionat i el doctor li aconsella que no jugui més. Ell, malgrat els consells,
decideix jugar per ajudar el seu equip.

(14.2) Oliver, tot i malalt, surt a jugar el segon temps del partit

(15). Continua el partit

(16). Continua el partit

(17). Continua el partit
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Matriu de dades

autoconcepte pos. 10
realitzacio personal 12
VALOR solidaritat 30

insolidaritat 22
no pau 12

sexisme 6
\(;/?FOTII:A- antidemocratics 2

Interpretacio de les dades

insolidaritat 2
no pau 8

En aquest cas les puntuacions dels valors (59,6%) superen les dels contravalors

(40,4%).

Els valors més presents sén la solidaritat (30,8%) i la realitzacié personal (11,5%).

Aix0 és una constant en tots els episodis: hi ha una clara contraposicié entre

I’esperit de grup i les ansies de protagonisme per part dels capitans de cada equip

(Oliver i Marc), ja que volen assolir I'&xit per al seu equip perd volen ser ells qui

marquin els gols de la victdria. Hi ha un alt component de competitivitat personal

entre ambds personatges, que ens mena a la obtencié d’un alt grau del contravalor

insolidaritat (21,2%).

Alguns exemples extrets de la série sén els segiients:

a) pel que fa a la solidaritat

"Claro que si, tenemos que ganar, no puedo dejar a mis

comparieros en la estacada”

"Tengo que seguir luchando, tego que hacerlo por mis

compaiieros de equipo”
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b) pel que fa a la insolidaritat

"tengo que ser yo quién marque"

"tengo que intentarlo, aunque no sea muy leal"

"tengo que conseguirlo a toda costa, tengo que conseguirlo”
"Siento haberte hecho dafio Oli, pero el futbol es asi"

"si me quedo fuera, corremos el peligro de perder, y eso no
puede suceder de ninguna manera”

“yo soy el tnico que puede detener a Marc. Sé que es muy
peligroso pero a mi no me importa"

Pel que fa a I'autoconcepte positiu (9,6%), es fa palés en els pensaments dels
protagonistes, que sempre se senten capagos d’assolir les seves fites.
Exemples:

“Ya habéis visto que no tenemos por qué ser pesimistas,
todavia podemos vencer, yo me emplearé a fondo ...aunque
llegue al final del partido con la pierna y el hombro hecho
polvo, conseguiré derrotar al Tojui, ...”

En ser un argument molt competitiu, el valor no pau també es fa forca palés, amb
un 11,5% de les puntuacions. Exemples:
"Saca tus garras de tigre, Marc"
"Da igual que Oli vuelva o no. He decidido que marquemos
10 goles y lo conseguiremos. Se van a enterar esos del New

Team. No sélo quiero ganar a mis adversarios sino
machacarlos, hacerles trizas"

“Me haré con el balén aunque tenga que arrollar a Oli"

A banda que els personatges siguin tots de génere masculi i les noies tinguin un
sirhble 'paper d’espectadores del partit i d’animadores, hi ha manifestacions
concretes d’actituds sexistes (5,8%). |

Exemples: |

. "el futbol es un deporte de hombres de verdad y no para
ninas"
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PAT EL CARTER

Presentacio de la série

Es tracta d’una série d’animaci6 de figures en plastilina, sense dialegs i amb veu en

off que s’adrega al pablic més petit.

Argument dels capitols visionats

(14) Pat i altres persones de la vila col-laboren en I'organitzacié d'un joc de pistes

per als infants de |'escola.
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LA PEQUENA LULU

Presentacid de la série

La série narra les aventures i jocs de Lull i els seus amics i amigues del barri. La
constant de tots els episodis és la oposicié entre els tres nens i les dues nenes que
formen el grup d’amics i com, sempre, es la Luld qui acaba per resoldre els

problemes.

Els episodis tenen arguments independents i duren uns 21 minuts.

Argument dels capitols visionats

(14) Toby és capturat per la banda enemiga. Lulu intenta i aconsegueix el rescat.
(15) LulG vol ser bombera i crea la brigada infantil. Després d'una série de
fracasos, Toby, en venjanga, li para un parany. Al final, perd, Lult aconsegueix ser
reconeguda i famosa.

(16) Toby ha de participar en una cursa d'andrdomines i com que necessita unes
rodes pren les del cotxet de nines de la Luld que, quan se n'adona, |i fa prometre
al Toby que lella pilotara el cotxe; Toby I'enganya, perd per una casualitat la Luld
acaba competint i guanyant la cursa amb el seu cotxet de nines.

(17) Toby i els seus amics juguen a pirates i enterren el seu tresor (menjar)... perd
després no el troben i han de recorrer a la Luld, qui, com sempre, acabara sortint-

se amb la seva .
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Matriu de dades

+ -

antisexisme 10
autoconcepte positiu 26
democratics 4

pau 4

respecte persona 4
natura 6
responsabilitat 4
solidaritat 14

salut 6

VALOR

insolidaritat 6 insolidaritat 12
manca respecte 12 manca respecte 16
no pau 18 no pau 4

sexisme 14 sexisme 10

CONTRA-
VALOR

Interpretaci6 dels resultats

La puntuacié general s’inclina vers els valors (70,6 per cent) , entre els que podem
dest'acar un grup de quatre: solidaritat (15,3%), autoconcepte positiu (15,3 %),
respecte a la persona (11,8%) i foment d‘actituds antisexistes (11,8%). Aquests
quatre valors reflecteixen exactament |’actitud de la Luld: es preoéupa del benestar
dels seus amics, sempre vol ajudar d’una forma desinteressada i mostra una gran
seguretat en les seves capacitats per resoldre els problemes que es plahtegen.
Igualment sempre reclama la capacitat de fer el mateix que fan els nens, ja sigui

cavar un forat a terra per a trobar un tresor o fer de bomber:

“Una nifa puede hacer lo mismo que un hombre excepto
tener barba”

Malgrat aixo, tota la série esta plena de referéncies no negatives a alld que un nen
pot o ha de fer, ja sigui amb explicitaci6 verbal o mitjangant les imatges: els nens
sempre juguen separats de les nenes i aquestes sempre juguen a nines. D'aqui la

puntuacio de sexisme (8,2%)

El contravalor més puntuat ha estat la no pau (10,6%), en referéncia a |'eleccié de

la via violenta per a la resolucié dels conflictes (amb valoracié neutra o positiva).
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LOS PIRADOS DEL ESPACIO
Presentacio de la série

Aduesta série té un protagonista col-lectiu: s6n cinc personatges fantastics que han
arrribat de l'espai i habiten en una casa abandonada. Cada un té trets de
personalitat diferents, perd les seves actuacions sén gairebé sempre conjuntes. La
série tracta de les aventures d’aquests personatges a la Terra i dels seus enginys

per a no ser descoberts pels terricoles.

Els episodis sén, doncs, independents en el seu argument perd amb els mateixos

protagonistes. Tenen una durada d’uns 10 minuts i se n’emeten dos diariament.

Argument dels capitols visionats

14.1) Gordi té un bitllet de loteria premiat i es fa mil-lionari. Es construeix un
palau i fa que els seus amics treballin per a ell. Finalment, se n'adona que esta sol
i torna a la seva antiga casa.

14.2) Un vei es dedica a observar, a través d'uns binocles, totes les cases del
veinat. En una d'elles descobreix que hi ha uns alienigenes i crida la policia, perd
no li fan cas, aixi que decideix obtenir-ne proves fotografiques ell mateix. Quan

les obté torna a cridar la policia perd els alienigenes fan veure que van disfressats i

. la policia acaba considerant-lo boig.

15.1) Un dels protagonistes és absorbit per la pantalla de televisié i els seus
companys |'ajuden a sortir-ne.

15.2) La mare d'un dels protagonistes arriba a la Terra. Al principi estan contents,
perd després , quan els fa canviar tots els seus patrons de vida, decideixen que
se'n torni un altre cop a l'espai.

16.1) Els pirados tenen una idea perqué els humans no entrin a casa seva: inundar-
la d'aigua, ja que han observat que els humans no poden viure en aquest mitja.
Perd llavors entra una nau amb uns investigadors del mén submari que volen
segrestar un dels pirados. Al final es salven tots i decideixen que era millor viure

com abans, sense aigua.
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16.2) Els pirados s'adonen que hi ha algd més a casa i descobreixen que és el
fantasma d'un pirata que havia viscut alli. Estudien diversos métodes per a fer-lo
fora i al final aconsegueixen que se'n vagi.

17.1) L'amo de la casa on viuen els pirados la lloga a un personatge (Flashman),
que els roba el menjar. Volen lluitar contra ell perd no caldra perqué de sobte

arriba un altre heroi enemic i lluiten entre ells.

17.2) Tot fent neteja de la casa, surt del WC un geni que, en comptes de concedir

un desig als seus alliberadors, crida altres genis amics i es dediquen a fer-los la

vida impossible. Finalment, els pirados aconsegueixen, pacificament, deslliurar-
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Matriu de dades
+ -
democratics 7
pau 13
VALOR realitzacié personal 3
solidaritat 11
insolidaritat 3 insolidaritat 2
no pau 6 irresponsabilitat 2 -
5 passivitat 4 manca respecte p. 7
CONTRA llenguatge 2 natura 2
VALOR no pau 2
antidemocratics 2

Interpretaci6 dels resultats

En aquesta série els valors tenen un pes molt més alg que els contravalors (77,3% i
22,7% respectivament). Destaquen sobre tot la pau (22,7%), la solidaritat (19,7),

els valors democratics (13,6%) i el respecte a les persones (10,6%)
Un fet curiés que es produeix aqui és que el contravalor amb més puntuacié (no

pau) es correspon amb el valor més puntuat. També trobem mostres de passivitat

(6,1%) i de llenguatge inadequat (3 %).
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SEABERT LA FOCA

Presentacié de la série
La série narra els esforgos d’un nen i una nena (Tom i Aura) per protegir les foques
dels cacadors. Seabert és la seva mascota, una foca petita que es fa entendre per

gestos. Els episodis d’uns 10 minuts de durada, s’agrupen a nivell d’argument per

parelles.

Argument dels capitols visionats
(14) En Tom i I'Aura escolten per una radio que hi ha uns cagadors furtius de

foques. Rapidament es dirigeixen al lloc, perd s6n atrapats pels cagadors. La foca

Seabert corre a demanar ajut perd cau en una fosa.

(15) El pare de I'Aura i la seva tribu d'esquimals surten a la recerca dels infants, els
rescaten i alliberen les foques. perd en Grafiti aconsegueix escapar.
(16) Els dolents aconsegueixen un reclam per atreure les foquetes i el fan servir

amb éxit.
(17) Quan Seabert també marxa atreta pel reclam, el Tom i I'Aura van a veure qué
passa; troben el professor empressonat i entre tots tres alliberen les foqu‘es. El

professor comprén que cal ajudar els nens a salvar la natura.

Matriu de dades

+ ——

autoconcepte positiu 6
identitat 6

pau 6
VALOR realitzaci6 personal 9
natura 27
responsabilitat 3
solidaritat 15

no pau 6 natura 9
sexisme 18 no pau 3
Sf\)ll_“(;-ll:A- llenguatge 6

74



Eé

E
ﬁ

Interpretacié dels resultats, cites i comentaris.

El sumatori de les puntuacion de valor supera ampliament la suma dels

contravalors (72,2 contra 27,8 per cent).

El més destacat és la preséncia del valor respecte a la natura (33,3 %), el més alt
de tota la mostra, que reflecteix I'objectiu principal de la série. S6n constants els
missatges verbals i visuals sobre la necessitat de conservacio de les foques i, per

extensid, de la natura.

En el sentit negatiu, el contravalor sexisme arriba a una puntuacié molt elevada
(un 16, 7 per cent) , la qual cosa no fa sin6 expressar la constant segregaci6 dels
papers dels dos protagonistes: en Tom, el nen, és segur de si mateix, valent i
sempre dirigeix les operacions; la nena, I'Aura, es presenta com un personatge
absolutament dependent d’en Tom. L'Aura li demana solucions (“i ara queé
farem?”), I'admira en la seva masculinitat (“Qué fort que és!”) i en moments

d’adversitat plora mentre en Tom roman ferm i la consola.
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LOS SNORKELS

Presentacio de la série

Els Snorkels sén uns petits éssers fantastics que viuen al fons del mar. Només
tenen un enemic: els peixos menja-snorkels. La série narra els problemes
quotidians que els sorgeixen i, a nivell narratiu, ho fa a partir d'un centre d'interés
diferent a cada episodi: el respecte a la natura (14.1), la cooperaci6 (14.2), la

tolerancia i la solidaritat (15 i 16), el penediment (17).

Els episodis s6n independents entre si i tenen una durada que varia entre els

capitols senzills (10 minuts) i els dobles (20 minuts).

Argument dels capitols visionats

(14.1) L'Snorkel Allstar és transportat cap a un riu. Alla ajuda als seus habitants a

Huitar contra la brossa que llencen els homes.

(14.2) Els snorkels sén atrapats per un peix gegant. Amb la col-laboracié de tots

- aconsegueixen escapar.

(15.1) Els netejadors d'algues s6n un grup discriminat socialment, perd q‘uan se'ls
en fa fora es descobreix que sén imprescindibles. Allstar intervé per aconseguir
que els .net'ejadors tornin i que visquin junts amb els Snorkels.

(16.1.) Els seus pares obliguen un Comesnorkels a cagar snorkels, tot i que el fill
no ho vol. Yoyo i Allstar I'ajuden fent veure, davant dels pares, que ja menja
Snorkels. o '

(16.2) Nepti perd la caracola que fa pujar i baixar les marees. Els snorkels I'ajuden
a buscar-la: la troba el més petit, quan finalment Allstar li fa cas.

(17.1) Allstar s'enfada amb Oci, la seva mascota i aquest, trist, marxa de casa.

Allstar se’'n penedeix i va a buscar-lo per a demanar-li perdé.
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Matriu de dades

+ -

identitat 4
responsabilitat 18
realitzacié personal 6

|

VALOR solidaritat 56
tolerancia 28
insolidaritat 2
manca respecte p. 10
CONTRA- manca resp. natura 12
no pau 8
VALOR antidemocratics 6

Interpretacié dels resultats
Totes les puntuacions obtingudes per aquesta série s6n de valor, ja que |’analisi no

ha descobert cap contravalor tractat de forma neutra o positiva.

Dins de la categoria de valors, solidaritat és el que obté la puntuacié més elevada
(38,7%). Tolerancia, en segon lloc (18,7%), compta amb I“index temporal més alt
de totes les séries de la mostra. Aquest valor es tradueix en el respecte a la
diferéncia (tema principal del primer capitol del dia 15), ja sigui el petit o el

discriminat socialment, com per exemple el col-lectiu dels netejadors de fang:

“El problema es no conocerlos. Si los hubieses conocido te
habrian caido bien”

Allstar és el principal protagonista d'entre els snorkels i representa els principals

valors que emet la série: és solidari, responsable, altruista i tolerant.

Igualment cal fer esment que la série, tot i plantejar conflictes, mai no déna com a

valida la solucié violenta.
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SPEED RACER
Presentacid de la série

L'Speed és un pilot de competicié de cotxes que sovint es veu implicat en casos
de delictes i d’espionatge. Sempre I’acompanyen la Trixie, la seva amiga , el seu
germa petit i un mico. Entre tots i els poders del seu cotxe, aconsegueixen sempre

resoldre els casos.

La série s’estructura en episodis de 21 minuts de durada amb una connexié

argumental.
Argument dels capitols visionats

(14) Speed vol salvar els dirigents internacionals segrestats pels assassins, perd és
capturat. La noia el troba i amb I'ajuda del Corredor X aconsegueixen d'evitar
I'atemptat a la cimera mundial de la pau i matar tots els dolents.

(15) Un home és assassinat davant de |'Speed perqué volia portar un antidot a
I'alcalde. La seva germana el recull i Speed |'ajuda a portar-lo passant increibles
aventures. ‘

(16) Una empresa de cotxes vol batre el récord de velocitat i contracta |'Speed
com a pilot i al seu pare com a dissenYador. Per dos cops sabotegen el cotxe, perd
I'Speed ho descobreix, deté els dolents i ajuda a construir un tercer cotxe que si
bat el récord.

(17) Speed sobrevola Africa amb un bidleg quan aquest és segrestat i I'avio, amb
I'Speed s'estavella. El troba una tribu que li demana ajuda per matar un gorila
gegant. Accedeix i en plena cacera son atacats per una aranya gegant. L'Speed
decideix investigar quan veu un tanc, el segueix i va a parar a una illa, quarter
general dels dolents (que a més tenen segrestaf al bidoleg a qui demanen que cref

soldats gegants).
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Matriu de dades

+ -

realitzaci6 personal 32

pau 12

natura 4
VALOR responsabilitat 6

no pau 50 antidemocratics 6

natura 4 no pau 36
CONTRA- sexisme'6 manca identitat 2
VALOR ¢

Interpretacié dels resultats

La proporci6 entre les puntuacions totals de valor i de contravalor és de 62% i
38% respectivament. Tot i aixd, la puntuaci®é més alta, en conjunt, és per al
contravalor no pau , amb un 31,6 %. Aquesta dada, lleugerament superior a la del

valor pau, posa de manifest la valoracié positiva que es fa de la resposta violenta

- dels protagonistes (per una bona causa, en defensa propia...): és la forma més

comu de justificacié de la violéncia. Molt il-lustrativa és I’aseveraci6 de la Trixie,

davant de la mort dels personatges dolents (“S‘ho han buscat per ser tan dolents”).

Els protagonistes principals de la série, I Speed i la Trixie, son ’encarnaci6 dels
principals valors i contravalors apuntats. L'Speed és valent, solidari, capag perd

violent; la Trixie, valent, optimista i responsable.
Una altra de les caracteristiques de la série és el recurs al topic (la imatge que es

déna de la selva, per exemple) aixi com dels estereotips nacionals (la imatge dels

mexicans).
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TEO

Presentacio de la serie

Série concebuda. amb una intencié directament educativa, s'estructura en petits
episodis d’uns 6 minuts de durada, en els quals s’aborda un centre d’interés
diferent: el teatre (dia 14), els habits d’alimentacié (dia 15), el mercat (dia 16) i la
cuina {dia 17). El llenguatge és cuidat, els protagonistes s6n de races diferents i hi
ha un respecte absolut pel repartiment equilibrat dels rols socials entre el pare i la

mare.
Argument dels capitols visionats

(14) El pare d’en Teo el porta ( a ell i a dues nenes) al teatre, i els I'ensenya per
dins.

(15) En Teo va al camp amb la tieta i aprén que s'ha de menjar de tot.

(16) En Teo va a comprar al mercat amb la seva mare. '

(17) En Teo ajuda la seva mare a fer un pastis.
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4. CONCLUSIONS DELS SERVEIS TECNICS

4.1. SOBRE LA METODOLOGIA

La metodologia emprada ha estat especialment dissenyada per a aquesta
investigacié, per la qual cosa la seva validaci6 o no com a métode correcte
d’analisi té especial importancia.

Recordem que el plantejament inicial contempla, a més de les normes de qualitat
internes, la validacié dels resultats a partir de la seva discusié en el grup d'experts
independents (el grup de treball) i en el Consell de I’Audiovisual de Catalunya.

Préviament a aquestes intervencions, es poden fer les segiients apreciacions.

La recollida de dades pateix d’una apreciable carrega de subjectivitat. Establir si

" una seqgiiéncia emet un valor o un contravalor concret depén unicament de la

percepcié de cada analista — la qual cosa, d'altra banda, no fa siné reprod&ir la
situacié de cada espectador davant de la pantalla. Aixd admes, el problema se
centra a saber si els resultats finals sén acceptables en conjunt. En aquest sentit,
pensem que la fragmentacié de cada programa en seqiiéncies ajuda a que els
resultats finals siguin més objectius que si es reduis el treball a un comentari de

cada série.

Un segon punt que qilestiona la validesa dels resultats és |’amplitud de la mostra.
Tot i tractar-se d'un estudi de prospecci6, existeix un limit inferior per sota del
qual les dades no tenen cap capacitat de representacié. Aixi, si bé les grans dades
generals (proporcions de valors i contravalors, puntuacions per origen de la
produccié) poden ser enteses com una aproximacio a les emissions de les diferents
cadenes de televisid, quan baixem fins al nivell de cada série, la validesa de les
dades es redueix de forma proporcional. Aixi, per exemple, hem optat per no
transcriure les matrius de dades d’aquelles séries amb menys de 30 minuts
analitzats. Igualment, som conscients que qualsevol visionat inferior a 60 o 90

minuts o bé, a 5 o 6 episodis, pot proporcionar una visié esbiaixada de la série.
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Les categories de valors i contravalors utilitzades han demostrat una eficacia
variable, tot i que globalment acceptable. Certes parelles de categories no han
demostrat la seva utilitat per diferents ‘raons. Aixi, per exemple, racisme-
antiracisme era una oposicié massa solapada semanticament amb tolerancia-
discriminacié. En productes d’animacié infantil rarament es trobara una situacié de
discriminaci6 per raé de la raca de forma evident: normalment el tema es tractara
de forma metaforica (Ianimal que és diferent, per exemple). Igualment s’ha
apreciat una certa confusié entre els valors realitzacio personal i autoconcepte

positiu, ja que sovint |'un és consequiéncia de l'altre.

A I'extrem oposat, dues oposicions de valors (solidaritat/ insolidaritat i pau/ no
pau) s’han mostrat com a massa amplies. Si bé és cert que les situacions dels
productes analitzats passen necessariament per situacions que impliquen aquestes
actituds ( es presenta un problema i es pot resoldre amb I’ajuda i la cooperacié
dels altres o no, de forma pacifica o no), a efectes de millorar 'eficacia de |'analisi
féra convenient segmentar I’amplitud semantica d’aquests conceptes en d’altres

més limitats.

Els indexs utilitzats han permés.un cert nivell de comparacié de dades, perd amb
la prevenci6 ja avancada respecte de la represeﬁtativitat de la mostra analitzada.
Es per aixd que no s’ha establert, per exemple, un ranquing de series per valor o
contravalor (quines s6n les més violentes? Quines les que aporten més
solidaritat?), cosa factible en el moment que aquesta metodologia s'apliqui a una

mostra molt més amplia.

Els estadigrafs que s’han fet servir han estat els adequats en la mesura que

combinen senzillesa d’Gs i adequacio a la finalitat per a la qual es van calcular.

4.2. SOBRE ELS RESULTATS
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4.2.1. Preséncia i abséncia de valors i de contravalors
El primer objectiu de l'estudi era establir la preséncia o no dels valors i

contravalors enunciats pel Codi d’Autoregulacié i per la LOGSE.

A la mostra estudiada, el 60 per cent de les puntuacions correspon a valors
presents en aquests dos textos. S'ha trobat un considerable esfor¢ d’emissié dels

valors solidaritat (17,2% del total de puntuacions) , pau (12,6%) i realitzacié6

~ personal (5,9%) i I'abséncia de continguts catalogats com de formacié sexual, de

promocié d’habits saludables i d’enriquiment del llenguatge verbal. D’altra
banda, els contravalors no pau i sexisme reben una puntuacié notable (16,8% i

7,1%, respectivament).

El valor solidaritat rep la puntuacié més alta i reflecteix una situacié molt repetida
en les estructures narratives de les obres analitzades: davant un problema o una
dificultat surgeix sovint la cooperaci6 i |'ajuda desinteressada a |'amic o amiga. La
competitivitat o l’egoisme (propis de la insolidaritat ) queden, sovint,
desautoritzats i com a trets propis dels antagonistes. En aquest mateix esquema, la
lluita contra |'adversitat i la capacitat de superacié de les dificultats explicarien la

puntuacié obtinguda pel valor realitzacié personal.

Crida l’atencié l'alta puntuacié de sexisme (un 7,1% del total): les seéries

analitzades contenen abundants exemples de reproduccié acritica dels estereotips

sexuals (la mare cuina, el pare treballa fora, la dona jove és un objecte d’atraccié
sexual perd no I’home jove ...). Per contra, les conductes d’educacié en valors

d’igualtat home-dona tan sols registren menys d’un terg dels punts de sexisme.

La confrontacié de les dues taules (de valors i de contravalors) mostra com les
puntuacions dels valors sén sempre més altes que les del seu oposat, excepte en
els casos de pau/no pau, foment d’actituds antisexistes/sexisme, formacio

sexual/sexe no formatiu i enriquiment del llenguatge verbal/llenguatge inadequat.

Destaca, per la seva preséncia quantitativa (un 29% del total de puntuacions), el

cas de la categoria pau/no pau. La interpretaci6 d’aquesta dada, des de la definicié
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operativa d’aquests conceptes, ens remet a uhs guions en els quals davant el
problema o la dificultat s'admet la via de la resolucié violenta (la lluita contra els
malvats) com a valida i convenient. (Hem de recordar que les puntuacions de no
pau impliquen una visié positiva o neutra d’aquest contravalor). Aquesta dada

confirma d’altres investigacions d’aquests mateixos autors (per exemple, La

representacio de la violéncia a la televisid, 1997) en el sentit de la justificacid

audiovisual de la violéncia.

Per arees geogréfiqués, les produccions europees presents a la mostra tenen el
desequilibri més gran entre les puntuacions de contravalors i valors en favor
d’aquests ultims: 73 % contra 27 %. Per contra, les séries japoneses son les
Gniques que, en el seu conjunt, atorguen més puntuacié als contravalors (52%)

que als valors (48%).

4.2.2. Relacié entre els valors i l'origen de la produccié

Les dades recollides confirmen la hipdtesi formulada. Aixi s’estableix , per a un
nivell de significaci6 a=0,01 (99,99% de probabilitat) , que existeix una
associacio éntre I’origen de la produccié i els valors i contravalors detectats a les

séries d’animacié infantil analitzades.

Aquesta associacié existeix sigui quin sigui el subconjunt (per arees geografiques)
de la mostra analitzat, tot i que es registra una intensitat d’associacié diferent. Aixi,
les séries més dispars entre si son les d’origen japonés i europeu i les més similars,

les japonenses i les dels EUA.

Els valors més similars sén els que emeten les séries europees i americanes,

mentre que les séries japoneses i americanes tenen un grau de similitud més alt a

- nivell de contravalors.
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5. CONCLUSIONS DEL GRUP DE TREBALL
5.1. Preséncia i abséncia de valors i contravalors

El primer objectiu de l'estudi era establir la preséncia o no dels valors i
contravalors enunciats pel conveni entre el Ministeri d’Educacié i Ciéncia i les

cadenes de televisi6 i per la Llei Organica General del Sistema Educatiu (LOGSE).

S’han codificat un total de 1453 seqiiéncies, amb preséncia o no de valors i

contravalors. El total d’hores visionades és de 256.

Del total de la mostra analitzada, el 61% de les puntuacions corresponen als

valors i el 39% al contravalors. Pel que fa al valors, destaquen:

1.- La solidaritat (entés com el compromis voluntari per promoure el benestar
d‘altri, igualtat, justicia social, responsabilitat, ajuda; compartir el benestar propi
amb d'altres persones; participacié en activitats desinteressades a favor d’altri;

cooperacio en tasques comunes; empatia), amb un 17,2% .

2.- La pau (definida com un estat de tranquil.litat o quietud, privada o publica;
estat d’una reunié de persones en qué no hi ha dissensions, renyines, plets -
resolucié de conflictes mitjancant el dialeg, bon enteniment amb d‘altres; escenes
de grups familiars o socials on regni I’harmonia i I'entesa-), amb un 12,6 % del

total de les puntuacions.

Cal fer esment a la manca d’aparici6 del valors sobre formacié sexual i antiracisme

amb les seqiiencies analitzades.
En referéncia al contravalors , destaca:

1.- No pau, ( presentacié de la violéncia com a mitja de solucié de conflictes o
desavinences. Presentacié d’actes de violéncia amb contingut de morbositat o de

forma idealitzada o mereixedors de ser imitats o realitzats per plaer. Inclou les
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mostres d’agressivitat facial, verbal i corporal), amb un 16,8 % del total de les

puntuacions.

2.- Sexisme ( entés com ideologia que defensa la divisié de la societat per raé de
la diferéncia dels géneres i el manteniment d’unes normes de comportament que
corresponen a aquesta divisié. Menyspreu o desvaloracié de tot el que sén o fan
les dones. Explotacié sexual), reb una puntuacié de 7,1 %; les séries analitzades
contenen exemples de reproduccié acritica dels estereotips sexuals ( la mare
cuina, el pare treballa fora, la dona jove és un objecte d’atraccié sexual perd

I’home jove no).

No apareix en la mostra analitzada signes de racisme. Cal tenir present que en
productes d’animacié infantil rarament es trobara una situacié de discriminacié
per rad de raca de forma evident, ja que normalment el tema es tractara de forma

metafdrica (I'animal que és diferent..)

La confrontacié de les dues taules de valors i de contravalors, mostra com les
puntuacions dels valors sén sempre més altes que les del seu oposat, excepte en
els casos de pau/ no pau , foment d’actituds antisexistes/ sexisme, formacio sexual/

sexe no formatiu i enriquiment del llengatge verbal/ Hengautge inadequat.

Destaca, per laSeva preséncia quantitativa ( un 29% del total de les puntuacions),
el cas del valor/contravalor : pau/ no pau. La interpretacié d’aquesta dada ( la més
alta puntuaci6 de no pau), des de la definici6 operativa d’aquests conceptes, ens
remet a uns guions en els quals davant el problema o la dificultat es produeix la
via de la resolucié del conflicte de forma violenta com a valida. També cal tenir
present el cas de: solidaritat/insolidaritat ( un 20,3% del total de les puntuacions)
de les quals el 17,2 % corresponen a la solidaritat, la qual cosa voldria dir que per
regla general la majoria de les séries tenen un gran component de solidaritat
(arguments d‘ajuda i col.laboracié amb els altres personatges i la uni6 per
aconseguir els fins que es proposen), un alte cosa molt diferent és com es resolen

els conflictes per la via violenta o per la via del dialeg.
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5.2. Relaci6 entre els valors i I’origen de la produccié

Les dades recollides confirmen la hipotesi formulada. Aixi s’estableix, per a un
nivell de siginificaci6 a= 0,01 (99,99% de probabilitat), que existeix una
associacio entre |’origen de la produccid i els valors i contravalors detectats a les

séries d’animacid infantil analitzades.

Aquesta associaci6 existeix sigui quin sigui el subconjunt ( per arees geografiques)
de la mostra analitzada, tot i que es registra una intensitat d’associacié diferent.

Aixi les séries més dispars entre si sén les d'origen japonés i europeu i les més

- similars les japoneses i les dels EUA.

Els valors més similars sén els que emeten les séries europees i americanes,
mentre que les séries japoneses i americanes tenen un grau de similitud més alt a

nivell de contravalors.

Les produccions europees presents a la mostra obtenen una puntuacié més alta pel
que fa els valors (73%) que per als contravalors ( 27%). En canvi les séries
japoneses sén les Uniques que, en el seu conjunt,. atorguen més puntuacié als
contravalors (52%) que als valors (48%). Les séries americanes tenen un 70% de

valors i un 31% de contravalors.

A les séries europees, tinicament apareix el sexisme més representat que el seu
contrari positiu (foment d’actituds antisexistes) . En canvi en les séries d’origen
nordamerica trobem un predomini dels contravalors no pau, llenguatge. inadequat
i sexisme. Les séries d’'animacié japoneses registren fins a cinc casos d’aquest

tipus: no pau, sexe no formatiu, sexisme, llenguatge inadequat i irresponsabilitat.

5.3. Resultats per programes
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D’acord amb les séries analitzades sense tenir en compte les mostres inferiors a 30
minuts, ja que s’observa que els resultats obtinguts en capitols aillats de curta

duracié poden desvirtuar el significat general de la série.

En el quadre compratiu de les séries pel que fa els valors destaca la série Els
Snorkels, totes les puntacions obtingudes sén de valors (100%), ja que I’analisi no
ha descobert cap contravalor tractat de forma neutra o positiva, cal puntualitzar
que aquesta série tot i plantejar conflictes, mai no déna com a valida la solucié
violenta. A continuaci6 segueix la série dels Barrufets, la carrega detectada en
aquesta série és ampliament positiva (95,7%). Cada un dels barrufets rep un nom i
un caracter arquetip ben diferenciat: aixi ens trobem a l’Ulleres (egoista, envejés,
cregut, el Llaminer ( responsable, alegre, perd que ho deixa tot pel menjar), o el
Presumit ( que només viu per mirar-se al mirall). S6n personatges no totalment
positius, perd que dins de la seva comunitat sén acceptats per la seva propia

idiosincrasia.

Respecte als contravalors sobresurt la série Detectiu Bogey, les puntuacions
d’aquesta série son majoritériament negatives (72,2%), i es deuen, sobretot, a trets
de sexisme i d'irresponsabilitat. Ambd6s son contravalors propis d’en Bogey, que
durant tots els capitols visionats de la série actua.com un auténtic anti-heroi:
egoista, conformista, sense cap interés pel proisme. Cal destacar, pero, la

preferéncia d’en Bogey per trobar una solucié pacifica als conflictes.

Hem volgut situar graficament la posicié relativa de cada série pel que fa a ia
preséncia de valors i contravalors (vegeu la figura . Les dades preses son, en contes
de les puntuacions absolutes, els indexs temporals. Quan més s’acostin les
posicions dels programes a I’angle superior dret, més carrega de valors i menys de
contravalors contindra. Contrariament, |’angle inferior esquerra significa que el
programa té una forta carrega de contravalors i inexistent de valors. Les dues
linees marcades en negreta, que representen la mediana de cada variable (valors i

contravalors) delimiten quatre quadrants amb una significacié diferent:
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e quadrant superior dret: programes amb una alta carrega en valors i baixa
en contravalors. Hi trobem, plenament situades, dues séries: Els Snokels i
Els Barrufets.

e quadrant inferior esquerra: programes amb una alta carrega de
contravalors i baixa de valors. Detectiu Bogey, Les aventures de T Rex i
Bola de Drac.

e quadrant superior esquerra: programes amb baix nivell de valors i de
contravalors

e quadrant inferior dret: programes amb alt nivell de valors i de

contravalors.
5.4. Analisi per valors i séries

Respecte a la persona, entés com un tracte repetuds amb les persones i la seva
‘manera de ser i de fer, n’hi han dues séries que destaquen Doraemon i Bola de
Drac, amb una puntuacié respectiva de 21 i 20, fent la comparacié amb el
contravalor corresponent de Manca de respecte a la diginitat de les persones, en
la série de Doraemon també és la més puntuada en 27 casos, per la qual cosa

significa que la série incita més la manca de respecte envers les persones.

Tolerancia, la série Los Snorkels, obté la puntuacié més alta de totes fes séries
(28), aquest valor es tradueix en el respecte a la diferéncia (tema principal del
primer capitol visionat del dia 15). Allstar és el principal protagonista d’entre els
snorkels i representa els principals valors que emet la série: és solidari,

responsable, altruista i tolerant.
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Solidaritat, la série Los Snorkels, té una puntuacié de 58, li segueix : Doraemon
(48) i Bola de Drac i Conqueridors de I’'Univers amb una puntuacio de 44 . En el
cas de la série de Doraemon ens trobem amb un cas similar que el primer valor
analitzat, el seu valor contrari d’insolidaritat és el més puntuat de totes les séries
(24). Pel que fa la Bola de Drac s’ha de tenir en compte que el personatge central
en Goku, sempre esta disposat a ajudar als altres, aixd li confereix una bona dosi
de solidaritat; el mateix succeeix amb la série del Conqueridors, expressen |’ajuda

altruista cap a altres personatges amb problemes .

Pau, la série més puntuada és la de Speed Racer, ( 48), malgrat que a nivell global
sigui la série amb més connotacions pacifistes, cal tenir present que el seu contrari
no pau és el contravalor que té la puntuacié més alta de tota la série (50), aquesta
dada lleugerament superior a la del valor pau, posa de manifest la valoracié
positiva que es fa de la resposta violenta dels protagonistes ( per una bona causa,
en defensa propia...) ; és la forma més comu de justificacié de la violéncia. Igual
succeix amb I'altra série amb una considerable dosi de pau Bola de Drac ( amb

aquest cas la puntuacié obtinguda en el contravalor no pau és el triple del de pau).

Valors democratics, és un tipus de valor que no té gaire representacio en les séries
analitzades, la série amb més puntuacié és Las Aventuras T Rex (12) , donat pel
sentit de responsabilitat que tenen els protagonistes envers la ciutat, el seu
objectiu és lluitar contra una banda mafiosa que domina la ciutat i col.laboren
amb la policia. S’ha de dir que la resolucié dels conflictes sempre és mitjancant la

violéncia, perd les seves armes no maten, gelen.

Respecte a la natura, és distingueix la série Seabert la Foca , que té una puntuacié
de 36, és el més alt de tota la mostra, que reflecteix |’objectiu principal de la série.
So6n constants els missatges verbals i visuals sobre la necessitat de conservacié de

les foques i, per extensio, de la natura.
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Promocié d’habits o actituds saludables, formaci6 sexual i enrequiment del
llenguatge verbal, foment d’actituds antisexistes i antiracisme la preséncia

d’aquests valors en la mostra analitzada és minima i/onul.la.

Realitzacié personal, entesa com la capacitat de superacié de les dificultats i
realitzacié de les propies potencialitats; la puntuacié més alta correspon a la série
Speed Racer, els protagonistes principals de la série es caracteritzen per aquest

valor, sén capagos, valents i solidaris perd també sén violents.

Autoconcepte positiu, definit com la confianga en un méteix, seguretat personal,
optimi'sme i alegria; destaquen les séries de Bola de Drac i Conqueridors de
I’'Univers, amb una puntuacié igual a 14, aquest valor ve atorgat per la
caracteritzacié dels protagonistes de les séries i la gran confiangca que tenen en si

mateixos per resoldre els conflictes.

Responsabilitat, definit com a capacitat de compromis personal, de respondre
d’alguna cosa; sentit del deure; la série que ha obtingut més representacié
d'aquest valor és Los Snorkels, (18), el seu principal protagonista Allstar, es
caracteritza per la seva responsabilitat, altruisme i tolerancia. A continuaci6 la
série dels Barrufets, amb una puntuacié de 12, cada persdnatge compleix una

funcié determinada i assumeix el seu grau de responsabilitat d’alld que li pertoca.

Identitat personal, autonomia personal, llibertat, autenticitat (ser un mateix). La
série .que ha obtingut una major puntuaci6 és la dels Barrufets, (12), cal dir que
aquest valor estd representat en la série com un contravalor (manca d’identitat)

perd de forma negativa.
5.5. Analisi per contravalors i séries

Manca de respecte a la dignitat de les persones, entés com a bromes pesades,
insults, burles, humil.liacions, tractar a les persones com a objectes. La maxima
puntuacio és per la série de Doraemon (27), el protagonista en Novita és un nen

que recorre als invents de Doraemon (gat cosmic) per solucionar els seus
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problemes, generalment mitjangant bromes, insults, humil.liacions, envers un altre

personatge en Gegant i el seu amic.

Insolidaritat, la representacio més alta és en la série Doraemon (24), pel egoisme
del protagonista i la actitud polaritzada cap els propis interessos, sense tenir en

compte les necessitats dels altres.

No pau, Bola de Drac és, en termes relatius, una de les séries més violentes de la
mostra estudiada, amb una puntuacié de 124, la trama de l'obra porta a la
resolucié de les situacions mitjangant el combat. De fet, el mateix protagonista ho
viu de manera positiva: no en va és un guerrer. A diferéncia d‘altres programes, en
aquesta série es troba un element d’agressivitat constant i explicita en les cares

dels lluitadors i en els dialegs.

Valors antidemocratics, manca de respecte a la natura, habits no saludables i
racisme, tenen una minima i/o nul.la representacié en la mostra analitzada, és

una situacié idéntica com en el seu equivalent dels valors.

Sexe no formatiu, en la Unica série que s’ha detectat és en la Bola de Drac, amb
una puntuacié de 14, no és una percentatge gaire significatiu en el total de la
série, perd si cal tenir-lo en compte. Es present en diversos capitols analitzats. Per

exemple, en I’episddi 17 quan el follet Tortuga entra a I’habitacié de les noies

quan s’estan despullant amb intencions evidents (“He pensat que podria ser

perillés que dues noietes dormin soles”).

Llenguatge inadequat, és un contravalor que no apareix molt sovint en les séries

analitzades, perd en la série Bola de Drac , obté una puntuacié de 16.

Sexisme, passivitat, autoconcepte negatiu, irresponsabilitat i manca d’identitat
personal, son contravalors que'obtenen la seva maxima puntuaci6 en la série de
Doraemon. El sexisme, entés com a la validacié dels rols tradicionals per genere,
és una constant en la majoria de les produccions d’origen japones de la mostra. La

mare d’en Novita, sempre és a casa, ocupant-se de les tasques de la llar ( sempre
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representada amb davantal i sabatilles d’estar per casa). El pare treballa fora i quan
torna és servit per la mare. En un dels capitols visionats, hi ha un canvi de rols, i
les nenes jugant a futbol, mentres que els nens ploren i juguen a nines. El
personatge d’en Novita és passiu, apatic i dependent; davant de qualsevol

dificultat demana ajut a Doraemon.
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6. RECOMANACIONS DEL GRUP DE TREBALL
1.- Redefinir els conceptes de solidaritat i no pau i desplegar-los.

2.- Estudiar la possibilitat d’ampliar I’horari d’analisi de les programacions infantils
i juvenils fins a les 23 h. , ja que representa una de les crestes més importants
d’audiéncia; malgrat que la normativa només contempla que I’horari de proteccié

infantil fins a les 22 h.

3.- Ampliar "estudi: “Els valors a la programacié infantil” (dibuixos animats), amb
altres estudis que analitzin altres géneres de la programacié televisiva susceptible

de ser visionada pels infants i joves, per exemple les séries i teleséries.

4.- Ampliar els recursos i personal dels serveis técnics del CAC, destinats al

seguiment i l’analisi de la programacio televisiva.

5.- Des d’una perspectiva educativa i tenint en compte que la televisié és un
element important en la socialitzacié dels infants i dels joves, cal potenciar la
incorporacié de produccions europees de dibuixos animats a les programacions
infantils de les televisions generalistes, i també en els canals infantils

especialitzats.

6.- Crear un grup de treball en el si del CAC, entre tots els sectors implicats :
programadors, ensenyants, pares, Universitats, Col.legi de Periodistes i
administracions, a fi i efecte de consensuar quins serien els criteris étics que
haurien de contemplar en les programacions infantils i juvenils i recollir els
diferents objectius plantejats en els convenis d’autoregulacié i lleis pel que fa

referéncia als valors.

7.- Segons la LOGSE, l'objectiu primer i fonamental de |'educacié és el de

proporcionar als nens/nenes, als joves d’un i altre sexe, una formacié plena que
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els permeti conformar la propia i essencial identitat, aixi com construir una
concepci6 de la realitat que n’integri alhora el coneixement i la valoracié ética i
moral. Aquesta formacié plena ha d'anar dirigida al desenvolupament de la seva
capacitat per exercir, de manera critica i en una societat axioldogicament plural, la

llibertat, la tolerancia i solidaritat.

A la mostra analitzada hi havia una manca de representacié de valors com: la
promocié d’habits o actituds saludables, formacié sexual i enrequiment del
llenguatge verbal, foment d’actituds antisexistes i antiracisme; creiem que seria

convenient la potenciacié d'aquests valors dins de les séries de dibuixos animats.

8.- Es proposa fer arribar aquest estudi, en versio resumida, als sectors implicats
com: Televisions, Productores, Centres de Recursos, EAPS, Federacions de Pares
de Catalunya, Col.legis Professionals, Associacié de mestres’ de Rosa Sensat i

Associacions de Consumidors i Teleespectadors.
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E ANNEX L.

PUNTUACIQNS SEGONS L'ORIGEN DE LA
PRODUCCIO

Els valors a la programaci6 infantil. Annex
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ANNEX .

PROVA DE JI-QUADRAT. COEFICIENT C.
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PROVES D’ASSOCIACIO

Total valors i contravalors (amb factor de correccid)

Valors EUA  JUE  [JAPO
Respecte a la persona. 27 29 41 97
Tolerancia. 38 28 7 73
Solidaritat. ‘ ' 120 142] 123] 385
% Pau. s8] 110 115] 283
, Valors democratics. 25 19 12 56
% Respecte a la natura. 14 52 6 72
Promocié d’habits o actituds 10 8 0 18
saludables.
Enriquiment del llenguatge verbal. 1 13 0 14
Foment d’actituds antisexistes. 15 9 23 47
: Realitzacié personal 45 38| © 47 130
E Autoconcepte positiu 27 18 24 69
. Responsabilitat 42 27 7l 76
E Identitat personal 12 22 13 47
435 515 416] 1366
E Contravalors EUA | UE | JAPO
Manca de respecte a la dignitat de 27 9 28 64
les persones.
E Discriminacio . 4 6 4 14
: Insolidaritat. 17 14 34 65
E No pau. | 95 78 | 180 | 353
Valors antidemocratiques. - 8 6 11 25
Manca de respecte a la natura. 2 0 3. 5
E Habits no saludables. : 0 2 0 2
Sexe no formatiu. 0O | O 10 10
Llenguatge inadequat. 6 8 11 25
g Sexisme. 23 38 88 149
‘ Passivitat 1 0 | 28 29
E Autoconcepte negatiu 4 12 19 35
Irresponsabilitat 1 16 13 30
\ Manca d’identitat personal ‘ 6 0 11 17
E 196 189 438 823
s TOTAL
)i quadrat (x): 359,40
E Probabilitat: 1,56388e™
Coeficient C: 0,375
45,97 % de la correlacié maxima
e Valors
Ji quadrat (x%): 161,38

Graus de llibertat: 24
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i

Probabilitat:
Coeficient C:

e Contravalors

Ji quadrat (x?):

Graus de llibertat:
Probabilitat:
Coeficient C:

2,47144e2  (>99,9%)
0,325
39,83% de la correlacié maxima

93,3
26

5,99791e®  (>99,9%)

0,319

39,09 % de la correlacié maxima

ANALISI ASSOCIACIO ENTRE EUA | UE

e Total

Ji quadrat (x?):
Probabilitat:
Coeficient C:

e Valors

)i quadrat (x):
Probabilitat:
Coeficient C: -
¢ Contravalors
Ji quadrat (x?:

Probabilitat:
Coeficient C:

102,68

2,21025e™

0,267

37,82% de la correlacié maxima

56,31
1,05113e¥ (>99,9%)

0,236

32,53% de la correlacié maxima

43,81

1,64179e¢% (>99,9%)

0,319

45,26% de la correlacié maxima

ANALISI ASSOCIACIO ENTRE EUA | JAPO

e Total

Ji quadrat (x?):
Probabilitat:
Coeficient C:
e Valors

Ji quadrat (x?:

Probabilitat:
Coeficient C:

e Contravalors

107,67

1,19556e2

0,260

36,74 % de la correlaciéd maxima

88,52

0,0000000000001 (>99,9%)
0,306

43,85% de la correlacié maxima
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Ji quadrat (x):

Graus de llibertat:

Probabilitat:
Coeficient C:

40,84

0,000100746 (>99,9%)
0,244
33,95% de la correlacié maxima

ANALISI ASSOCIACIO ENTRE UE 1 JAPO

o Total

Ji quadrat (x):
Probabilitat:
Coeficient C:

o Valors

Ji quadrat (x):
Probabilitat:
Coeficient C:

e Contravalors
}i quadrat (x?):

Probabilitat:
Coeficient C:

220, 66

9,23356e™

0,352

49,76 % de la correlacié maxima

88,12

1,13767 €™ (>99,9%)

0,293

41,02 % de la correlacié maxima

43,14

4,26154 €% (>99,9%)

0,253

35,36% de la correlacié maxima
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ANNEX III.

PUNTUACIONS DE CADA SERIE DE PROGRAMES
(per ordre alfabétic)

i
e
e
s
e
s
5
s
s
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\
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ANNEX 1V,

APORTACIONS DEL GRUP DE TREBALL.
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Tv:l;:-,pucdm Assocmbs de atalunva
Hainses 92, 171 °A THIKS Barcelona
Tot ) BEIAET Fax 92- 2187044

Reflexions sobre el treball d'infants i joves: metodologia, resultats i
suggeriments '

1. Respocte ala metodolopia

- La metodologia emprada crec que és rigorosa i practica tenint en compte
dificultat d'analitzar, valorar i puntuar imatges i situacions televisives.

- El llistat definitiu dels valors/ contravalors definit pel grup de Wreball és valid
perd poc clarificador en determinats aspectes, que haurd dificultat la tazca dels
analistes.

- L'analisi de les seqiitneies és, sens dubte, important per a la quantificacio dels
valors i contravalors, perd penso que el context general del capita; d'uns
determinats dibuixos és més decisiu que analitzar seqliéncia a seqiitncia, perqué
determina el resultat final i la intencionalitat de la sarie. (Lna seqricucii pet toniy
gran dosi de contravalors § malgrat aixd el capitol es pot resoldre amb i wmiszaty
final pesitiu).

- L'aspecte de la subjectivitat no crec que hagi influit decisivament en ¢ls resuliaic
de T'analisi.

- Crec que la mostra és poc representativa nomds amb la visualitzacid de 5 o
episodis de cada série. S'hauria d'haver escollit aleatbriament capitols no-
correlatius d'un perfode de temps prou ampli, i tenint en compte la proporcid de
capitols que la cadena ha emés d'aquella série.
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- Les conclusions sobre els resultats haurien de ser molt més clares 1 amples. B
Pegsincia de T'estudi i crec que tota la informacit recopilada es prou ictervssant
per donar-li més entitat.

- Els resultats es veurien millor en taules i/o grafiques quantitatives
comparatives sobre les dades més rellevants. Hi ha que pensar quin ¢s l'aspecte
més interessant de to! el que s'ha analitzat i recollit, per exemple:

- of total dels valors/contravalors apareguts en general

- quina produccid d'origen és més positiva {(més valors) o negativa wmés
contravalors)

- de tots els dibuixos analitzats, quina série és la més positiva i quina la més
negativa (en funcid de fa quantitat de valors o contravalors contabilitzats)

- etc.

- Seria interessanl investigar altres variables, com son:

- té alguna cosa a veure I'horari d'emissié?

- qué dibuixos tenen una major carrega de valors/contravalors, els
dirigits a nens més petits o grans?

- del llistat definit pel grup de treball, qué valors no surten mai?, i dels
contravalors?

- a quantes seéries els protagonistes son animals? i nenes o dones?

- Finalment, crec que els resultats dels analisis mostren les dades dcl que veuen
els nens en cerfa manera (fins a quin punt capten els valors i contravalors?), perd
no de com els afecta i de com veuen realment ells determinades sequencies o
capftols.

- Per la seva utilitat i sintesi, cm semblaria més encertat elaborar més Gquadres :
grafiques comparatives respecte a tota la mostra analitzada. Crec que ¢s pot treure
més partit a aquest estudi i que hi ha una manca d'aspectes concluenls:

- classificar les séries de dibuixos en funcié de I'edat del nen

- veure el grau de masclisme que hi ha: si s6n dibuixos clarament tets per a
nenes O per a nens, actituds dels personatges, ete.

- fipus de seqiéncies amb més clirrega de valors (els dibuixos més solidaris,
tls mds farmatius, els més respectuosos amb la natura, etc.), i de
contravalors (les séries més violentes, les més sexistes, les que inculyuen
habits menys saludables, elc.)
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3. Suggerimenls

- En primer lloc hauriem de preguntar-nos qué es pretén amb la presentaci
d'aquest estudi: informar només? denunciar les séries contrapreducnts? ajudar
els nens a veure els dibuixos amb sentit critic? mostrar la realitat del que veuen
els nostres fills?

- Tot el fet fins ara ha estat un treball bo, exhaustiu i professional. Purd. des de wi
meu punt de vista manca una perspectiva interessant: la dels nens. Suggercixo
realitzar una sessié amb un petit grup de nens de diferents edats, per que
visualitzin un capitol sencer dels analitzats pel CAC, i que postertormnent o
comentin, Darrerament, els hi tornarem a posar el capitol, perd aquesta vegada
analitzant cada segliéncia. D'aquesta manera comprovarem de quina mancra
veuen els nens els dibuixos i com els afecten les seqiidncies i el resultat final.

- Les conclusions i l'estudi no tindran tanta validesa si els nens no entenen com a
valor o contravalor el mateix que el grup de treball ha definit. Hem de tenir en
compte l'escala de valors dels nens d'avui dia i el que ells pensen sabre melts
aspectes que surten als dibuixos, malgrat que malauradament moltes vegades o
reflexionen sobre ¢l que veuen,

- Finalment proposo com a objectiu final d'aquest ampli estudi, que s cdin una

petita recollida de les dades concloents per a repartir entre els pares i educadaors.
als que pot ser de gran ajuda com a element d'andlisi i reflexié.

Els valors a la programacid infantil. Annex
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Ampliaci6 dels conceptes

la solidaritat mostra la capacitat i disposicié d'ajudar als altres en situacions quie o
lo millor no s6n properes: ['ajuda als altres, ¢l voluntariat, et

El canvi semantic podria ser "altruista/egoista”

Per redefinir els conceptes de pau/no pau;

¢s la manera que hi ha de resoldre un conflicte: ¢l fer-ho mitjangant la vinlencia o
resoldre el problema de forma dialogada i pacifica.

Podriem definir-los d'altra mancra: "pacifisme/ vialéncia®

Els valors a la programacié infantil. Annex




UNIWERSITAT DE BARCFLONS,  Divee de Ciencies de UEducact?

Na'h @ blehnn 1T Lastitu e Cieneies sde ' Falueachi

Informe del Programa de Comunicacié Audiovisual de Plnstitut de
Citncies de 'Educacié de la Universitat de Barcelona sobres

Els valors & 1a programacid infandl

Estudi realitzat pels serveis técnics del Consell de I'Audiovisual de
Catalunys.

Des del Programa de Comunicacié Audiovisual de Institut de Ciéncies de
I'Educacié de la Universitat de Barcelona valorem maolt positivament la
reslitzacid, per pert del Consell de 'Audivisual de Catatunya (CAC), d'aquest
estudi sobre els valors a la programacié infantil

Considerem, perd, que ¢ disseny del projecte inicial que ¢! Grup de reball
d'infents i joves del CAC -del qual FICE forma part- havia proposat ha quedat
incomplet, ja que, fobjectiu inicial era: analitzar els valors i contravalors que
transmet 1a programacié de televisio susceptible de ser visionada pels infants i
jomésadinmhmgrmmdé-ﬁnslaﬂh-fomdcrhmﬁmht

Sabem que aquest canvi ca l'objectiu inicial del projecte ha estat motivat
whmdomslp&mﬂddswv&smddcm.wmm.
pmposaneomplemraqu&mxdiambalmwuuﬁtzinelsnlomqw
mmdmsm\deviim(muemvd-lw,infmmﬁm'
concursos, etc.) adequant a Jes caracieristiques de cada génere la metodologia
ara utilitzada. .

Resultats

Pel que fa als resultats, les dades finals de l'estudi no només confirmen una
de les hipdtesis de treball: "Els valors continguts als productes de I'Europa
occidental son diferents als dels productes japonesos i americans” sind que 2
més posen de manifest que els valors | contravalors tenen una relacid direcla
amb Forigen de la produccid, Segons la mostra que recull 'estudi E-5/1998 els

e S S0 O
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que en la programacié infantil analitzada, els dibuixos animats, hi ha una gran
preséncia de contravalors front als valors universalment reconeguts i recollits
en la LOGSE, Llei de radiodifusid (Televisio scnse Fronteres), el Conveni
d'Autorregulacio de la Programaci6 Televisiva, cte.

Davant aquesta constatacio que recull Festudi, i amb la intencio dinvertir-ne
¢l sentit, el Programa de Comunicacié Audiovisual de I'nstitut de Ciéncies de
IEducacid de la Universitat de Barcelona suggerim al CAC valorar la
necessitat social i les possibilitats politiques de plantejar un aproximaci6 entre
totes kes parts implicades per a impulsar un acord ampli gue reculli Tesperit del
Conveni de Autoregulacio signat el 1993, els objectius generals de la LOGSE
(articles 1 i 2 referifs als valors) i la legislacio televisiva com la directiva
curopea sobre televisié Liei 25/1994 (Capitol IV, articles 16 117), etc. Un
acord que concretés -en ¢l ambit catald- els objectius i compromisos recollits
en aquests documents.

En aquest acord caldria tenir en compte -apart de les administracions- tofes

les parts industriaiment implicades 1 socialment interessades: televisions,

Liesee servidors de cable, productores, umiversitats, Collegi de Periodistes,
Associacions de pares i mestres, etc.

El contingut de Tacord caldria que recollis les propostes fetes a daltres
documents, com per exemple el Conveni d'Autoregulacid, i afegir-hi nous
objectius i compromisos, implicant altres sectors com els periodistes i els
mestres per exemple.

A curt termini caldria que els objectius recollits en aguest acord ampli es
concretessin per anar més enlla dun simple document de compromis ple de
bones intencions. Per aquesta raé el CAC hauria destudiar quina forma legal
hauria de prendre Facord per assegurar-ne el compliment.

Resum

Reamint, e Programa de Comumicacié Audiovisual de Mnstitut de
Ciéncies de I'Educacié de Ia Universitat de Barcelona suggereix al CAC:

t-  Completar el treball: “Els valors a la programacié infuntil” (dibuixos
mimﬂs)anmmwudisquemaﬁtn'naltrag&\aadela
programacié televisiva susceptible de ser visionada pels infants i
joves,

2. Resliczar un estudi especific sobre el sexisre (violéncia doméstice,

raper 8L zett0H
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rols, etc,) en la programacié televisiva, ja sigui en els dibuixos
amimats, séries, informatiug, pellicules, concursos, etc.

3-  Ampliar els recursos i personal dels serveis tecnics del CAC
destinats al seguiment i lanalisi de la programacid televisiva.

4~  Treballar en diferents direccions (televisions, productores, etc.) per
potenciar la incorporscié de produccions de dibuixos animats
europees a les programacions infantils de les televisions. -

5~ impulsar un acord ampli, tenint en compte totes les pars
implicades i interessades, per concrear Pesperit i els objectius
recollits en diferents documents i lieis que fan refevéncia als valors,

6-  Concretar quing forma legal hauria de prendre l'acord per
assegurar-ne el compliment.

Atentament.

Francese-Joscp Deb

Barcelona, | de setembre de 1998

Faper 2 pooiod
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Saobre ‘¢1s ACORDS
del grup d= treball el 2. 07 98

= Tal com daeu‘ .el: congepte pau té un ventall molt ampli

robablement tantes com la totaiitar dels
srat, - per tant que cada un d'ells
eggari, perqué realment es pugui

; pecte. a la dignitat de cada
{tas, ' tolerdncia,  juecricia,

g racisme, xenofdbia,
mmjt:eniment les

aportacions del grup
aval ors.
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"" Generalitat de Catalunya
IR Departament de Justicia

Direccié General d'Atencld a la Infancla

Consideracions referents a V'escudi Els valors a la programacic infanal

I Ilobjectiu de fer una investigacia descriptiva del grau de preséncia deis valors 1
contravalors on els programes analitzats, sha aconseguit, al nosire entendre, d'una
manera molt satisfactoria, tant en lanalisi general que es fa de les dades obtingudes
com en el de cadascun dels programes, cstudiat individualment. :

"

La metodolugia aplicada a fa investigacio considerem, tambe, que ha estat rigorosa i
que s'han adoptat fes mesures adients per evitar la influéncia de ia subjectivitat dels
analistes. En aquest seatit, creiem que lafirmacié que es fa a la pigina 80 "la recollida
de dades peea duna apreciable cirrega de subjectivitat”, €s excessivament critica, com
tambeé el fet de qiiestionar els resultats finals. S'ba de partic del suposit que els analistes
sén professionals que tenen una percepeié normal de la realitat i que treballea amb uns
jnstruments i uns eriteris de valoraci6 clars i definits que, tal com s'afirma eo ung altre
apartat de Festudi, asseguren uns mvells de fiabilitat i validesa optims. Jutgem. per tant,
una mica exagerada lafirmacid que les valoracions depenen “Unicament” de la
pereepcio de I'analista.

Les conclusions, d'altra bandax, creiem que estan presentades duna mancra poc
didactica, cosa que dificulta tenir una visid global i sintética dels resultats obunguts
sobre cols continguts de la programacio infanti. Hi trobem a faltar uns quadres resum
semblants als quadres 4 i 5 (pag. 20§ 21), en que apureguin els valors i contravalors en
fordre de la puntuacid obtinguda, acompanyats de les corresponents grafiques
i lustratives.

4. Des del nostre punt de visia, a Vestudi cs dons una importancia excessiva a la
confirmacié de Uhipétesi de treball sobre la diferencia entre les produccions d'Europa i
les dels japonesos i americans. Aquesta s una qlestio interessant perd sthi dediquen
molts comentaris i dades estadistiques, fet que potser resla importancia a objectiu
central de la investigacio.Estem segurs, tanmateix, que aquesta conslalacio sera
tinguda en compte pel Consell de 'Audiovisual en Felaboracio de les recomanacians als
responsablcs de Fadquisicid de programes dels difcrents canals de televisia.

s

5. Considerant que l'estudi sha elaborat des del Consell de FAudiovisual de Catalunya i
no des d'una empresa o un centre d'estudis privat, trobem a faltar unes valoracions més
explicites sobre el nivell de compliment de 1a normativa vigent per part dels diferents -
canals de televisio i algunes propostes de recomanacions adregades als responsables
de Peducacid dels infants i joves als quals estan destingts aquests programes. ‘

Direccié General d'Atencio a In Infancia
Area de Suport i Relacions Externes
Barcelone, 19 d'agost de (998

Aragd, 332
06009 na
Tel. 199) 214 01 00
Fax {93} 21403 09

Axmrm
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2) La incorporaci6 al Grup de Treball d'Infincia i Joves algun expert en
medicions, enquestes, i estadistiques.

\
E
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«-a [anahtur altres productes com:
els dibuixtos animsats no sén els
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